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1. Wstep

We wspotczesnym nauczaniu stusznie podkresla si¢ znaczenie metod, ktore sprzyjaja praktycznemu
wykorzystaniu zdobytej wiedzy i umieje¢tnosci. Szkolny przedmiot ,,informatyka” ma specyficzny charakter,
bowiem ukierunkowany jest przede wszystkim na praktyczne dzialania i dostarczenie niezbednych narzedzi i
umiejetnosci pozwalajacych na efektywne zastosowanie ich w réznych dziedzinach zycia.

W procesie ksztatcenia uczen powinien przede wszystkim zdoby¢ umiejetnosci odpowiedniego doboru narzedzi
iich §wiadomego zastosowania. Nauczyciel, planujac zaj¢cia z informatyki, powinien uwzglednic¢ zagadnienia
omawiane na poprzednich etapach edukacyjnych, gdyz jednym z celéw nauczania w szkole ponadgimnazjalne;j,
zapisanych w podstawie programowej, jest ,,poglebianie wiedzy i rozwijanie umiej¢tnosci informatycznych
wyniesionych z poprzednich etapéw edukacyjnych”. A zatem oczywistym jest zatozenie, ze uczen nabyt juz
pewne podstawy postugiwania si¢ Srodkami i narzgdziami IT, a nasze dziatania powinny skupi¢ si¢ na
utrwaleniu, uporzadkowaniu i poszerzeniu tej wiedzy oraz odwotywaniu si¢ do poruszanych wczesniej
zagadnien na wyzszym poziomie ztozonosci, z zastosowaniem profesjonalnego stownictwa.

Gltowng ideg przedmiotu ,,informatyka” jest wdrozenie ucznia do praktycznego stosowania metod przetwarzania
informacji w odniesieniu do ztozonych dokumentow tekstowych, tabelarycznych danych liczbowych, informacji
tworzacych proste bazy danych oraz informacji pochodzacych z internetu.

Kurs informatyki w zakresie podstawowym w szkole ponadgimnazjalnej powinien przygotowaé¢ mtodego
cztowieka do sprawnego redagowania i formatowania tekstu przy wykorzystaniu ré6znych narz¢dzi. Uczen
powinien zna¢ uniwersalne zasady z tym zwigzane, bez wskazywania konkretnego programu czy platformy
systemowej. Zaleta niniejszego programu jest wlasnie podkreslenie uniwersalizmu nauczania informatyki i
prezentacja nowych narzedzi w porownaniu z tymi, ktdre uczen dotychczas poznat, czemu sprzyja odwotywanie
si¢ W nauczaniu mniej popularnych w Polsce systemow operacyjnych i narz¢dzi. Przyktadem takiego
uniwersalizmu jest tworzenie stron internetowych, ktore sa poprawnie odczytywane na kazdej platformie
systemowej, korzystaja bowiem z niezaleznego jezyka ich opisu.

Innym zatozZeniem programu jest zwrdcenie uwagi ucznia na nowoczesne metody komunikowania sig, z
podkresleniem roli internetu. Niezaleznie od indywidualnych pogladéw nauczyciela, internet stal si¢ dzi$
nicodtgcznym sktadnikiem zycia codziennego — komunikowanie si¢ za pomocg tego medium zdominowato juz
inne, tradycyjne metody wymiany informacji. Oczywistym jest, ze — podobnie jak w kazdej dziedzinie —
réwniez tutaj nalezy znalez¢ ztoty $rodek i unikaé oderwania stosowanych narzedzi od ich spotecznej roli dla
osiggnigcia zalozonego celu, ukazujac ich znaczenie w zyciu wspotczesnego spoleczenstwa informacyjnego. Na
przyktadzie elektronicznej obstugi konta bankowego, zakupéw w internecie, nauki i pracy na odlegtosé
nauczyciel prezentuje znaczenie technologii informacyjno-komunikacyjnych w réznych dziedzinach zycia
codziennego.

Uczen powinien traktowa¢ IT jako nowoczesne narzedzie, przydatne w nauce, pracy i wypoczynku. Dlatego na
kazdym etapie nalezy skorelowa¢ omawiane zagadnienia z innymi dziedzinami zycia i wiedzy.

Przy tym, niezaleznie od omawianego tematu, nalezy uwrazliwia¢ ucznia na zachowania prospoteczne i
podkresla¢ zalety i wady przebywania w wirtualnej rzeczywistos$ci, nie wyolbrzymiajac zagrozen z tym
zwiazanych. Kazde bowiem dziatanie cztowieka wiaze si¢ z podejmowaniem ryzyka, ktore nalezy swiadomie
minimalizowa¢ odpowiednimi zachowaniami. Niezwykle istotne zagadnienia prawa autorskiego powinny by¢
wplecione w nauczane tresci na kazdym etapie edukacyjnym i omawiane w odniesieniu do wlasnych wytworow
uczniéw w trakcie zaje¢. Szczegblng uwage nalezy zwrocié na te zagadnienia w przypadku, gdy sa one
powiazane z wymiang informacji w sieci.



2. Podstawa programowa

W podstawie programowej dla tego przedmiotu zostaly zapisane nastepujace tresci nauczania, wymienione w
rozporzadzeniu MEN z 23 grudnia 2008 roku:

Cele ksztatcenia — wymagania ogolne

I
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Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci
komputerowej; komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych.

Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédel; opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem
podejscia algorytmicznego.

Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z
réznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow rozwoju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem, jego oprogramowaniem i korzystanie z sieci
komputerowej. Uczen:

1) opisuje podstawowe elementy komputera, jego urzadzenia zewng¢trzne i towarzyszace (np. aparat
cyfrowy) i ich dziatanie w zaleznos$ci od warto$ci ich podstawowych parametrow; wyjas$nia
wspotdziatanie tych elementow;

2) projektuje zestaw komputera sieciowego, dobierajac parametry jego elementéw odpowiednio do
swoich potrzeb;

3) korzysta z podstawowych ustug w sieci komputerowej, lokalnej i rozleglej, zwigzanych z
dostepem do informacji, wymiang informacji i komunikacja, przestrzega przy tym zasad
netykiety i norm prawnych dotyczacych bezpiecznego korzystania i ochrony informacji oraz
danych w komputerach w sieciach komputerowych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,
wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie z r6znych zrodet i sposobow zdobywania informacji.
Uczen:

1) znajduje dokumenty i informacje w udostgpnianych w internecie bazach danych (np.
bibliotecznych, statystycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnos¢ i
wiarygodno$¢ i gromadzi je na potrzeby realizowanych projektow z réznych dziedzin;

2) tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztalceniem i zainteresowaniami,
3) dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju i przeznaczenia zapisanych w nich informacji.

3. Uczen wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspolpracy z
nauczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak rowniez w swoich dziataniach



kreatywnych.

4. Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym: rysunkéw, tekstow, danych
liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filméw. Uczen:

1) edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje réznice miedzy tymi
typami obrazow;

2) przeksztalca pliki graficzne, z uwzglednieniem wielkosci plikow i ewentualnej utraty jakosci
obrazow;

3) opracowuje obrazy i filmy pochodzace z réznych Zrédet, tworzy albumy zdjeé;

4) opracowuje wielostronicowe dokumenty o rozbudowanej strukturze, stosuje style i szablony,
tworzy spis tresci;

5) gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace np. z internetu, stosuje zaawansowane
formatowanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych;

6) tworzy bazg danych, postuguje si¢ formularzami, porzadkuje dane, wyszukuje informacje, stosujac
filtrowanie;

7) wykonuje podstawowe operacje modyfikowania i wyszukiwania informacji na relacyjnej bazie
danych;

8) tworzy rozbudowang prezentacj¢ multimedialng na podstawie konspektu i przygotowuje ja do
pokazu, przenosi prezentacj¢ do dokumentu i na stron¢ internetowa, prowadzi wystapienie
wspomagane prezentacja;

9) projektuje i tworzy strone internetowa, postugujac si¢ stylami, szablonami i elementami
programowania.

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego. Uczen:

1) prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi;
2) formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

3) projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narz¢dzia
komputerowe, tworzy projekt rozwiazania;

4) realizuje rozwigzanie na komputerze za pomoca oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka
programowania;

5) testuje otrzymane rozwigzanie, ocenia jego wlasnosci, w tym efektywno$¢ dziatania oraz zgodnosé
ze specyfikacja;

6) przeprowadza prezentacj¢ i omawia zastosowane rozwigzania.
6. Wykorzystywanie komputera oraz programoéw edukacyjnych do poszerzania wiedzy i
umiejetnosci z réznych dziedzin. Uczen:

1) wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne i technologie informacyjno-komunikacyjne w pracy

tworczej 1 przy rozwiazywaniu zadan i problemow szkolnych;

2) korzysta— odpowiednio do swoich zainteresowan i potrzeb — z zasobéw edukacyjnych
udostepnianych na portalach przeznaczonych do ksztatcenia na odlegtosc.

7. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowan, opisywanie zastosowan informatyki, ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne
rozwoju i zastosowan informatyki. Uczen:

1) opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju spoleczenstwa, wynikajace z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych;

2) omawia normy prawne odnoszace si¢ do stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnych,
dotyczace m.in. rozpowszechniania programoéw komputerowych, przestgpczosci komputerowe;,
poufnosci, bezpieczenstwa i ochrony danych oraz informacji w komputerze i w sieciach
komputerowych;

3) zapoznaje si¢ z mozliwoSciami nowych urzadzen i programow zwiazanych z technologiami



informacyjno-komunikacyjnymi, zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i potrzebami
edukacyjnymi.



3. Gtowne zatozenia programu

Wychodze z zalozenia, ze podrecznik przedmiotowy nie jest ani dla ucznia, ani dla nauczyciela podstawowym i
jedynym zrodtem wiedzy. W przypadku IT jego oczywistym uzupetnieniem sa dostepne wspotczes$nie zasoby
internetowe. W dobie wszechobecnego internetu oraz powszechnego dzi$ dostepu do komputera i jego
mobilnych odmian funkcja podrgcznika w procesie dydaktycznym ulegla zmianie. Zaktadam, ze dostrzegaja to
zar6wno nauczyciele, jak i ich uczniowie.

Z punktu widzenia nauczyciela podrgcznik na lekcji informatyki jest wigc jedynie materiatem pomocniczym.
Nauczyciel dobiera i rekomenduje uczniom wybrane przez siebie tre§ci. W praktyce nauczyciel bazuje bardzo
czgsto na materiatach wezeséniej zgromadzonych, opracowanych samodzielnie na podstawie roznych zroédet. Ma
na to wptyw réznorodnos$¢ posiadanego sprzetu i szybko zmieniajace si¢ warunki materialne szkoty. Na
skorzystanie z podrecznika nauczyciel najczesciej decyduje si¢ w tych momentach, kiedy oczekuje od uczniow
poszerzenia i powtorzenia wiadomosci lub ugruntowania najtrudniejszych pojec. Z kolei uczniowie kupuja
podrecznik gtéwnie z powodu postawionych przez szkote wymagan i — jesli nauczyciel wyraznie tego nie zleca
— rzadko przynosza go do szkoty.

Wydaje mi sig, ze zar6wno uczniowie, jak i nauczyciele preferuja podrgczniki prezentujace praktyczne podejscie
do przedstawionych tresci, zwlaszcza w przypadku takiego przedmiotu, jakim jest informatyka. Nauczanie
technik komputerowych na zajeciach IT powinno przynies¢ korzysci edukacyjne w innych dziedzinach
aktywnos$ci mtodego cztowieka. Zaproponowane tre$ci powinny zatem sta¢ si¢ punktem wyjscia do realizacji
przez nauczycieli i ucznidow wlasnych pomystow, ktore z pewnoscia uczynig zajecia atrakcyjniejszymi, a przede
wszystkim efektywniejszymi.

Przedstawione tresci nauczania majg uktad hierarchiczny i sa utozone w okre§lonym porzadku, jednak przy
okazji omawiania kolejnych tematow tresci weczesniej poruszane sa poszerzane, aktualizowane i uzupetniane.
Nie ma to moze tak duzego znaczenia, jak w przypadku takich przedmiotéw jak matematyka czy jezyki obce,
nalezy jednak dbac o to, by tematyka zaj¢¢ nie odbiegata od rzeczywistosci otaczajgcej uczniow.

Obowigzujaca podstawa programowa zaktada, ze uczen posiada niezb¢dng wiedzg i umiejgtnosci korzystania z
podstawowych narzedzi i §rodkow IT, skupiajac si¢ w szkole ponadgimnazjalnej na bardziej zaawansowanych
technikach pracy z komputerem. Praktyka szkolna jest jednak czgsto znaczgco rdzna od takich zatozen. Stad w
niniejszym programie przewidziano nieco wigcej miejsca na tresci teoretycznie o charakterze powtorzeniowym.
Jesli zespot klasowy dobrze opanowat tresci zawarte w podstawie kursu gimnazjalnego, mozna je pomingc.
Staratem si¢ takze uatrakcyjni¢ program tresciami nieprzewidzianymi podstawa programowa, ale stanowiace
moim zdaniem ciekawy material, pobudzajacy ucznia do wlasnych przemyslen i sprzyjajacy szerszemu
spojrzeniu np. na mozliwosci dostgpnych systemy operacyjnych i nie ograniczaniu si¢ jedynie do srodowiska
Windows.

Prezentowany program zawiera wszystkie tre§ci wymienione w podstawie programowej i przygotowuje uczniow
do aktywnego i odpowiedzialnego funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym. Ponadto:

¢ jest ukierunkowany na zdobywanie umiejetnosci praktycznych, przy czym ktadzie nacisk na
samodzielne poszukiwanie rozwigzan przez uczniow,

¢ pozwala na poznanie typowych narzgdzi IT i pobudza uczniow do odkrywania teoretycznych
podwalin ich funkcjonowania;

¢ doskonali umiejetnosé logicznego wnioskowania i algorytmicznego rozwigzywania napotkanych
problemow;

¢  wdraza do §wiadomego stosowania technologii informacyjnej, pozyskiwania i weryfikowania
dostepnych informacji;

¢ uwrazliwia na dbalos¢ o sprzet komputerowy i dane oraz ktadzie nacisk na bezpieczne ich



uzytkowanie;

¢ zwraca uwage na potrzebe respektowania praw autorskich oraz istnienie wielu ich odmian i
regulacji prawnych;

¢  umozliwia realizacj¢ zadan indywidualnych, zespotowych i projektow;

¢ proponuje metody pomiaru dydaktycznego oraz wskazuje osiggnigcia uczniow, ktore nauczyciel
powinien obserwowac i ocenic.



4.

Ogolne cele i tresci programu

Cele nauczania

1.

Poznanie $rodkéw i1 narzedzi informatycznych potrzebnych do wiasnego rozwoju intelektualnego i
sprawnego funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym.

Swiadome i bezpieczne postugiwanie si¢ srodkami i narzgdziami IT.

Rozumienie uzyteczno$ci stosowania narzgdzi informatycznych do przetwarzania informacji
pochodzacych z réznych zrodet i wystepujacych w rdznej postaci.

Wykorzystanie IT do rozwigzywania probleméw i podejmowania $wiadomych i traftnych decyzji w
ujeciu algorytmicznym.

Rozwijanie §wiadomej motywacji do przestrzegania regulacji wystgpujacych w spoleczenstwie
informacyjnym.

Wykorzystanie IT w powigzaniu z innymi dziedzinami wiedzy i aktywnosci ludzkiej oraz wskazanie
mozliwos$ci poszerzania wlasnej wiedzy i zainteresowan przy zastosowaniu mozliwosci IT.

Dostrzeganie réznego rodzaju uniwersalnych zaleznos$ci w uzywanych narzedziach i wskazanie
alternatywnych rozwiazan.

Wdrazanie do podejmowania wtasnych decyzji, dokonywania wyborow i wyszukiwania alternatywnych
rozwigzan.

Cele wychowawcze

1.
2.

Rozwijanie aktywnosci i dociekliwo$ci poznawczej ucznia w samodzielnym rozwiazywaniu problemow.

Uswiadomienie zwigzkow przyczynowo-skutkowych wynikajacych z przestrzegania lub famania
prawnych regulacji zastosowania IT.

Uwrazliwienie na warto$¢ logicznego, precyzyjnego i metodologicznego podejscia do rozwigzywania
problemow.

Wdrazanie do stosowania efektywnych metod dyskutowania i wymiany pogladéw, wspolpracy w grupie,
dzielenia si¢ wynikami wlasnej pracy.

Rozwijanie umiejetnosci prezentowania efektow wilasnej pracy zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i
preferencjami.

Wskazanie wptywu wspotczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych na zachowania
spoteczne.

Rozwijanie umiejetnosci dostrzegania zalet i zagrozen wynikajacych ze stosowania nowoczesnych
technologii.

Uswiadomienie warto$ci informacji i ich bezpiecznego przechowywania dla funkcjonowania w
spoteczenstwie informacyjnym.



Tresci nauczania

1. Informacja jako podmiot informatyki.
1.1. Zrédta informacji i ich klasyfikacja.
1.2. Wyszukiwanie i selekcjonowanie informacji.
1.3. Metody komunikacji i wymiany informacji.
1.4. Algorytmiczne podejscie w szukaniu rozwigzania.
1.5. Metody efektywnej dyskusji i pracy w grupie.
1.6. Ustugi dostepne w sieci.
1.7. Prawne i spoteczne aspekty powszechnego dostepu do informacji.
1.8. Ocena wiarygodnosci informacji.
2. Narzgdzia technologii informacyjno-komunikacyjnej.
2.1. Charakterystyka narzedzi i srodkow IT.
2.2. Bezpieczne postugiwanie si¢ srodkami IT.
2.3. Budowa i dzialanie sieci komputerowe;.
2.4. Ochrona danych.
3. Opracowywanie informacji w postaci tekstowej.
3.1. Podstawowe metody elektronicznego sktadu tekstu.
3.2. Zaawansowane formatowanie tekstu.
3.3. Dokument multimedialny.
3.4. Publikacje wielostronicowe.
4. Przetwarzanie informacji w postaci tabelaryczne;j.
4.1. Podstawowe metody wykonywania obliczen w arkuszu kalkulacyjnym.
4.2. Symulowanie sytuacji problemowych w arkuszu.
5. Przetwarzanie informacji w postaci bazodanowe;j.
5.1. Podstawowe metody organizacji zbioru informacji w postaci bazy.
5.2. Przetwarzanie informacji w bazie.
5.3. Organizacja i prezentacja danych zawartych w bazie
6. Prezentowanie przetworzonych informacji.
6.1. Prezentacja komputerowa jako dokument multimedialny.

6.2. Prezentacja w internecie.



5. Szczegotowe cele edukacyjne |
przewidywane osiggniecia
uczniow

Informacja jako podmiot informatyki

Cele wychowawcze

1. Rozwijanie ciekawosci poznawczej uczniow i uwrazliwienie ich na warto$¢ rzetelnej informacji.
Uswiadomienie warto$ci informacji i zagrozen wynikajacych z niewtasciwego wyboru ich zrddta.
Ksztattowanie swiadomej umiejetnosci dokonywania wybordéw i doboru rzetelnych Zrodet informaciji.
Uswiadomienie pozytkéw i zagrozen wynikajacych z powszechnego dostgpu do internetu.

Wdrazanie do stosowania efektywnych metod dyskusji i pracy w grupie.

Doskonalenie metodologicznego podejscia do rozwigzywania napotkanych problemow.

Ksztaltowanie postaw zgodnych z normami przyjetymi w spoteczenstwie informacyjnym.

® NN kLD

Uwrazliwienie na warto$¢ podporzadkowania swojej aktywnosci w sieci zasadom zycia przyjetym w
spoteczenstwie informacyjnym.

9. Wdrozenie do bezpiecznego komunikowania si¢ w sieci.

Cele edukacyjne TreSci nauczania

Powszechny dostep do internetu zZrodtem samodoskonalenia

Zapoznanie z ré6znymi zrodtami informacji Metody wyszukiwania informacji pochodzacych z
ro6znych zrodet 1 dotyczacych réznych dziedzin

Klasyfikowanie zrodet informacji Podziat zrodet informacji w zaleznosci od réznych
kryteriow

Umiejetno$é selekcjonowania informacji Kryteria selekcjonowania informacji pochodzacych

z roznych zrodet

Umiejetno$¢ warto$ciowania informacji Pozytki i zagrozenia ptynace z powszechnego
stosowania IT, ocena zagrozen i ograniczen,
aspekty spoteczne rozwoju 1 zastosowan
informatyki

Ocena przydatnos$ci i wiarygodnos$ci informacji Krytyczna i obiektywna ocena dostgpnych
informacji

Metodologiczne podejscie do rozwigzywania probleméw

Zapoznanie z r6znymi metodami kulturalnej i Rodzaje dyskus;ji i pracy zespotowej, zasady
efektywnej dyskusji wyrazania wlasnych opinii na forum, dyskusje nad
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Wykorzystanie technologii informacyjno-
komunikacyjnej w pracy tworczej i przy
rozwigzywaniu problemow szkolnych

Poznanie metodologii badan naukowych

Wyksztatcenie umiejetnosei Scistego okreslenia
sytuacji problemowej i oceny znalezionych
rozwigzan

Wdrazanie do wyst¢gpowania w roli prelegenta

Bezpieczne korzystanie z narzedzi IT

Znajomo$¢ punktéw zwrotnych w historii rozwoju
internetu

Znajomo$¢ ogolnych zasad i funkcjonowania sieci
komputerowe;j

Rozumienie potrzeby prezentowania zachowan
gwarantujgcych bezpieczng obecnos¢ w sieci

Rozumienie znaczenia ochrony zgromadzonych
danych

Stosowanie wlasciwych metod wyszukiwania i
selekcjonowania informacji

Umiejetno$¢ gromadzenia informacji na potrzeby
wlasne i realizowanych projektow zespolowych

Umiejetno$¢ wskazania kierunkow rozwoju
spoteczenstwa informacyjnego

Postugiwanie si¢ technikami algorytmicznymi w
rozwigzywaniu napotkanych probleméw.

Rozumienie zaleznos$ci migdzy problemem, jego
specyfikacja i algorytmem jego rozwigzania.

Rozumienie ograniczen techniki komputerowej i
metod informatycznych

Swiadome uczestnictwo w zyciu globalnej wioski

Dostrzeganie znaczenia i ograniczen wspotczesnych
metod szybkiego przekazu informacji

Umiejgtno$¢ wspotpracy z innymi przy wykorzystaniu

metod i1 $rodkow IT

Poznanie mozliwosci ksztalcenia, pracy i zakupéw na
odlegtosc

Dostrzeganie trendow i perspektyw rozwoju technik
komunikacyjnych

sytuacjami problemowymi

Charakterystyka narzedzi IT utatwiajacych obrobke i
prezentacj¢ wynikow wlasnej pracy oraz zasad pracy
Z nimi

Etapy pracy naukowej, metody badan naukowych,
korzystanie z zasobow edukacyjnych w sieci

Formutowanie specyfikacji problemu i ocena
znalezionych rozwigzan, projektowanie rozwigzania,
dobor narzgdzi komputerowych, testowanie
wybranego rozwiazanie, ocenia jego wlasnosci, w
tym efektywnosci dzialania oraz zgodnosci ze
specyfikacja

Zasady przygotowania wystapien wspomaganych
prezentacja, elementy komunikacji pozawerbalne;j

Przelomowe momenty rozwoju internetu na §wiecie
i w Polsce

Ogodlne zasady dzialania sieci komputerowej,
znajomos¢ rodzajow sieci i pracy w sieci,
umiejetnos¢ przytaczenia komputera do sieci

Zasady bezpiecznej obecnosci w sieci lokalnej 1
globalne;j

Ochrona informacji oraz zgromadzonych danych,
sprawna komunikacja i wymiana informacji w sieci

Sprawne i efektywne wyszukiwanie informacji w
internecie

Gromadzenie danych na potrzeby realizowanych
projektow z réoznych dziedzin

Perspektywy szerokiego zastosowania informatyki
w roznych aspektach aktywnosci ludzkiej

Formutowanie opisu i specyfikacji sytuacji
problemowe;.

Stosowanie dostgpnych narzedzi IT podczas
szukania rozwigzania w sytuacji problemowe;j.

Swiadome korzystanie z narzedzi technologii
informacyjno-komunikacyjnej, ocena zagrozen i
ograniczen stosowania technik komunikacyjno-
informacyjnych

Ustugi komunikacyjne dostgpne w sieci, ich zalety i
stabe strony, rola szyfrowania przesytanych danych

Sposoby wymiany informacji w sieci, zdalna
wspolpraca z innymi osobami podczas pracy nad
wspolnym projektem

Zasady funkcjonowania i umiejetnos¢ korzystania
ze wspoltczesnie oferowanych ustug e-nauki,
telepracy i zakupow w sieci

Wplyw nowoczesnych technologii na zmiany
sposobu zycia spoteczenstwa informacyjnego



Rozumienie zasad komunikacji komputeréw
polaczonych w sie¢ i dostepnych dzieki temu ustug,
efektywne i bezpieczne korzystanie z nich

Roézne metody komunikacji w sieci, rozmowy na
zywo z zachowaniem zasad netykiety

Zdalne dyskusje nad sytuacjami problemowymi
przy wykorzystaniu wspotczesnych urzadzen
przeno$nych

Korzystanie z zasoboéw edukacyjnych dostgpnych w
sieci

Sprawne i bezpieczne korzystanie z poczty
elektronicznej

Praca i zakupy w sieci, e-ustugi oferowane
wspolczesnie dzieki wykorzystaniu internetu

Perspektywy rozwoju urzadzen shuzacych
komunikacji miedzyludzkiej, podpis elektroniczny

Przestrzeganie norm obowigzujacych w spoleczenstwie informacyjnym

Rozumienie znaczenia przestrzegania prawa
autorskiego

Dostrzeganie korzysci wynikajacych z przestrzegania
norm prawnych i etykiety, poznanie konsekwencji
famania prawa

Znajomo$¢ typow licencji i sposobow
rozpowszechniania utworow

Znajomo$¢ obowigzkow administratora danych i praw

ich wilasciciela wynikajacych z przepisow prawnych

Spoteczne aspekty rozwoju i zastosowan
informatyki

Normy prawne odnoszace si¢ do stosowania
technologii informacyjno-komunikacyjnych, prawo
autorskie, znajomos$¢ zapisow ustawy o prawie
autorskim

Zasady netykiety zwigzane z réznego rodzaju
obecnoscig w spotecznosci internetowej

Szanse i zagrozenia dla rozwoju spoleczenstwa
informacyjnego

Typy licencji, idea ruchu wolnego
oprogramowania, zatozenia licencji GNU i Creative
Commons

Rozpowszechnianie programéw komputerowych,
przestepczos¢ komputerowa

Zasady zachowania poufnosci, bezpieczenstwa i
ochrony danych oraz informacji w komputerze i w
sieci

Propozycje procedur zmierzajacych do osiggniecia

zatozonych wyzej celow

CzynnoSci nauczyciela CzynnoSci ucznia

Powszechny dostep do internetu zrodlem samodoskonalenia

11

Omawia zasady zachowania si¢ w pracowni,

postanowienia regulaminu i wymagania przedmiotowe

Aktywizuje uczniow do wskazywania zrodet
informacji w otaczajgcym ich $wiecie

Zapoznaja si¢ z regulaminem pracowni,
wymaganiami przedmiotowymi oraz zasadami
rozpoczynania pracy na stanowisku komputerowym

Przedstawiajg przyktady regul, ktérych
przestrzegania oczekuja od cztonkdéw rodziny
podczas korzystania z komputera w domu

Wspolnie z nauczycielem wskazuja te zrodta
informacji, ktére maja najwigkszy wptyw na ich
poglady
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Wystuchuje wypowiedzi uczniow o tym, jakie
ogladaja programy w telewizji, jakie czasopisma
czytaja itp. oraz dlaczego dokonali takiego wyboru

Przedstawia histori¢ powstania internetu, wspolnie z
uczniami tworzy schematyczng lini¢ czasu

Prowadzi debatg z uczniami na temat roli
powszechnego dzi$ dostepu do internetu w rozwoju
nauki, edukacji, przemystu, rynku pracy itp.

Przedstawia uczniom krotka prezentacje
multimedialng na temat innowacji, jakie np. firma
Apple upowszechniata na rynku IT, analizuje z
uczniami, czy i jaki wptyw miaty one na ogdlne trendy
rynku technologii informacyjno-komunikacyjnych

Podaje kilka przyktadéw stron edukacyjnych z
réznych dziedzin, wspdlnie z uczniami tworzy zbior
takich stron

Przedstawiajg przyktady zrodet informacji, z
ktérych na co dzien je pozyskuja, analizuja droge
plotki w srodowisku lokalnym i sieci internetowej,
analizujg zrodla informacji pod katem ich wartosci
dla zdobywania wiedzy i ksztattowania charakteru

Na podstawie danych z ré6znych zrodet (internet,
biblioteka szkolna) odkrywaja chronologie
wydarzen zwigzanych z rozwojem internetu

Korzystajac z wyszukiwarki internetowej,
przygotowuja krotkie referaty na temat
wykorzystania internetu przez biologa, historyka,
sportowca itd.

Gromadza w zespotach materiaty do stworzenia
albumu przedstawiajacego rozwoj firmy Apple (rys
historyczny, zyciorys S. Jobsa, rozw6j komputerow,
historia iPoda oraz fenomen iTunes, rewolucja
zwigzana z iPhonem, iPad jako nowy trend na
rynku urzadzen przenos$nych itp.)

Dyskutujg na temat zalet i wad réznych zrodet
informacji, probuja odpowiedzie¢ na pytanie,
dlaczego kazdy podmiot serwujacy informacje ma
dzi$ swoj serwis w internecie

Metodologiczne podejscie do rozwiazywania probleméw

Omawia formy dyskusji i podaje przyktady sytuacji,
w ktorych kazda z nich bedzie najefektywniejsza,
przedstawia przyktady sytuacji problemowych

Prezentuje typowe narze¢dzia IT, charakteryzuje
sposoby pracy z nimi i zakres ich wykorzystania

Prezentuje charakterystyczne metody stosowane w
réznych naukach humanistycznych i Scistych,
wskazuje roznice pomiedzy nimi na przyktadzie
wybranych sytuacji problemowych

Przypomina zasady okreslania specyfikacji sytuacji
problemowej, wskazuje jej odniesienie w procesie
weryfikacji znalezionych rozwigzan, podaje
przyktady sytuacji problemowych, dla ktorych
uczniowie okresli¢ maja ich specyfikacje

Przedstawia zasady przygotowania i prowadzenia
wystgpowania w roli prelegenta, omawia istotne
elementy wptywajace na jako$¢ przekazu

Bezpieczne korzystanie z narzedzi IT

Omawia sposoby taczenia komputeréw w sie¢ na
przyktadzie pracowni, wskazuje podobne mozliwosci
w przypadku sieci domowe;j

Prowadzi dyskusj¢ na temat mozliwo$ci
zabezpieczenia sieci przed atakiem z zewnatrz,
wskazuje na role decentralizacji internetu

Przedstawia uczniom krotka charakterystyke roznych
sposobow taczenia komputerow w sieé, popartg

Na forum zespotow prezentuja wiasny punkt
widzenia, wyglaszaja sady, dyskutujg z adwersarzami
nad wskazanymi przez nauczyciela problemami

Poznaja przyktady konkretnych narze¢dzi
znajdujacych zastosowanie dla wybranego zakresu
zagadnien, wyszukuja i wskazujg podobne narzedzia
w sieci, oceniajg ich ergonomi¢ i funkcjonalno$¢

Projektuja etapy pracy badawczej, dziela problem na
mniejsze pod problemy przydzielaja zadania w
zespole, korzystaja z zasobéw edukacyjnych dla
okreslania stanu aktualnej wiedzy na wybrany temat

Formutuja zatozenia i wskazuja oczekiwane efekty
zaproponowanych przez nauczyciela problemow,
projektuja rozwiazania, proponujg zastosowanie
narzgdzi komputerowych, testuja wybrane
rozwigzanie, oceniaja jego zgodnos¢ ze specyfikacja
i efektywno$é

Prowadza wystapienia wspomagane prezentacja na
zaproponowane przez nauczyciela tematy, jako
widzowie oceniaja efektywnos¢ przekazu kolegow

Analizuja strukturg sieciowa zastosowang w szkole,
opowiadajg o swoich domowych potaczeniach z
siecig

Loguja si¢ do systemu jako zwykli uzytkownicy i
jako goscie, przegladaja sie¢, probuja ,,wykrase”
dane z sgsiedniego komputera i udostepni¢ swoje
pliki koledze

Prowadza debate na temat zalet i wad kablowego i
radiowego tgczenia komputerdw w sie¢, wspolnie
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schematami lub prezentacja

Prezentuje i omawia sposoby korzystania z pomocy
oferowanej przez serwis Google w celu wspolnego
ustalenia zestawu regut sprawnego wyszukiwania
informacji

Wspolnie z uczniami podejmuje probe okreslenia listy
atrybutow, ktore wskazuja na rzetelnos$¢ i wysoka
warto$¢ informacji

Porzadkuje dotychczasowa wiedzg uczniéw na temat
technik algorytmicznych. Przedstawia przyktady i
wskazuje metody opisu i specyfikacji sytuacji
problemowe;.

Wskazuje, jak wykorzystaé¢ dostepne narzedzia IT w
konstrukcjach algorytmicznych.

Prosi uczniéw o przygotowanie przyktadow sytuacji,
w ktorych dezinformacja zle wplywa na przebieg
wydarzen

Zwraca uwagg uczniow na problematyke
bezpieczenstwa podczas korzystania z internetu w
miejscach publicznych

Omawia z uczniami reguly bezpieczenstwa podczas
internetowych transakcji finansowych

Przedstawia elementy systemu operacyjnego
zapewniajace poufnosé

Omawia zasade¢ dzialania wirusa i robaka
internetowego, wskazuje na réznice mi¢dzy nimi,
omawia zasady postgpowania minimalizujgce ryzyko
zarazenia systemu komputerowego

Wskazuje mozliwosci i sposoby pozwalajace
zidentyfikowa¢ internaute czy obywatela

Omawia problematyke zwigzang z mozliwoscia
podstuchiwania strumienia danych

Swiadome uczestnictwo w zyciu globalnej wioski

Wspdlnie z uczniami przypomina normy zachowan,
jakie sg oczekiwane od uzytkownikow internetu, ze
wskazaniem ich korzysci oraz strat z ich
nieprzestrzegania

Omawia rodzaje sieci i sposob laczenia komputerow w
sie¢ na przyktadzie sieci w pracowni, opisuje sposob
nadawania komputerom unikatowych adresow,
prezentuje funkcjonowanie systemu DNS

Prowadzi dyskusje¢ na temat r6znych mozliwosci
przekazania informacji na odlegto$¢ dawniej i dzis,

redaguja porady, jak dobra¢ wlasne bezpieczne
hasto, jak zabezpieczy¢ swoja sie¢ np. w bloku
mieszkalnym

Analizujg na przyktadach zasady formutowania
efektywnych zapytan dla wyszukiwarki
internetowej

Podajg przyktady sytuacji, w ktorych bardzo wazne
jest wstepne zebranie warto§ciowych informacji
(diagnoza lekarska, rozkaz wojskowy, ustawa)

Analizuj¢ problemy algorytmiczne, omawiajg etapy
ich rozwiazywania, zastanawiaja sie, kiedy
znalezione rozwigzanie mozna nazwac algorytmem,
okreslaja specyfikacje przyktadowych problemow.

Szukajg przyktadéw zagadnien, w ktorych
rozwigzaniu dostrzegaja pomocng role znanych im
narzedzi IT.

Odszukuja w internecie wyjasnienie zjawiska
phishingu i spamu oraz wspoélnie z nauczycielem
analizujg zagrozenia stad ptynace

Wspdlnie okreslaja liste zachowan zagrazajacych
bezpieczenstwu informacji podczas korzystania z
dostepu do internetu w miejscach publicznych

Analizujg zapisy zawarte w systemie pomocy
Allegro

Przygotowuja referaty na temat zasad zachowania
poufnosci, bezpieczenstwa i ochrony danych oraz
informacji w komputerze i w sieci

Instaluja i analizuja funkcje programu
antywirusowego (np. Avira, ClamXav lub Sophos
Anti-Virus), opracowuja 10 punktow regulaminu
bezpiecznego uzytkowania internetu

Dyskutuja na temat prywatnosci obywatela
spoteczenstwa informacyjnego, odpowiadaja na
pytanie, na ile mozliwe jest zachowanie
anonimowosci we wspotczesnym spoleczenstwie
informacyjnym

Wymieniajg sposoby zabezpieczajace dokonywanie
operacji platniczych w banku internetowym,
odszukuja w swoich telefonach komorkowych
opcje zwigzane z bezpieczenstwem

Przypominaja zasady netykiety i obowigzujace
normy prawne, odnajduja odpowiednie zapisy
prawne w internecie, tworzg gazetke na temat
etykiety

Poznajg sposdb podlaczenia komputera do sieci i
skonfigurowania systemu do pracy w tej sieci,
dokonuja ustawien nowej lokacji sieciowej

Tworza dwukolumnowe zestawienie pozwalajace
dobra¢ $rodek przekazu do charakteru informacji
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analizuje ich wady i zalety, zwraca uwage na rézne
preferencje ludzkie zalezne od wieku

Przedstawia uczniom ide¢ pracy zespotowej z
dokumentami sieciowymi w serwisie Google

Przypomina wraz z uczniami zasady korzystania z
poczty elektronicznej, zwraca uwage na problematyke
walki ze spamem

Podejmuje probe zorganizowania wideokonferencji po
zajeciach szkolnych z uczniami znajdujacymi si¢ w
swoich domach

Przypomina zasady netykiety, po czym inicjuje nowy
watek na jednej z wybranych testowych grup
dyskusyjnych

Omawia technologie¢ szybkiego przekazu informacji
opartg na wykorzystaniu kanaléw RSS i Atom

Omawia z uczniami regulamin serwisu Allegro oraz
reguly bezpieczenstwa podczas internetowych
transakcji finansowych

Przedstawia uczniom ide¢ dziatania Twittera, wspolnie
z uczniami dyskutuja nad fenomenem serwisu
Facebook i portali spoteczno$ciowych typu Nasza
Klasa

Przedstawia uczniom zasady dziatania ZAiKS-u

Proponuje uczniom przygotowanie (z wykorzystaniem
wyszukiwarki internetowej) krotkich wypowiedzi na
temat nowych trendow i technologii w wybranych
dziedzinach zycia codziennego

(pozdrowienia z wakacji, informacja o powodzi,
zaproszenie na $lub, zyczenia noworoczne,
zarzadzenie wladz panstwowych, rozporzadzenie
dyrektora szkoly, ogtoszenie alarmu itp.)

Znajduja informacje na temat zasad edycji
dokumentdéw przez grupe oséb w serwisie Google

Konfigurujg program pocztowy, analizujg jego
podstawowe ustawienia, omawiaja role serwera
POP i SMTP, wysytaja listy zawierajace spakowane
zakgczniki

Wyprobowuja kilka roznych komunikatoréw (np.
Gadu-Gadu, iChat, Skype, Miranda, Adium),
uruchamiajg konferencj¢ pomiedzy kilkoma
uzytkownikami

Konfigurujg czytnik grup dyskusyjnych, biorg
udziat w dyskusji na temat najlepszego,
najpraktyczniejszego telefonu komorkowego

Odnajduja w internecie kanaty informacyjne RSS o
charakterze edukacyjnym i konfiguruja czytnik RSS

W zespotach gromadza materiaty na temat podpisu
elektronicznego

Opracowujg referaty na temat mozliwos$ci pracy na
odlegtos¢, e-nauki i zakupoéw w sieci, bankowosci
elektronicznej

Zapoznaja si¢ z mozliwosciami sklepu iTunes Store

Analizuja nowe trendy w rozwoju IT: chmura
informacyjna, mobilne urzadzenia o mozliwosciach
dzisiejszego peceta, przekaz strumieniowy, nauka
bez przychodzenia do szkoty

Przestrzeganie norm obowiazujacych w spoleczenstwie informacyjnym

Omawia polskie prawo autorskie w nawiazaniu do
trudnosci z otwarciem polskiego iTunes Store

Przedstawia uczniom przyktady sytuacji z zycia
codziennego, w ktorych musza oni podjaé decyzje co
do poprawnego zachowania w $wietle prawa
autorskiego

Przedstawia charakterystyke réznych typow licencji na
oprogramowanie

Omawia zasady korzystania z cudzych materiatow,
dokumentdéw, utwordw

Omawia zasady archiwizowania danych i
systematycznego tworzenia kopii waznych danych

Omawia postanowienia ustawy o ochronie danych
osobowych, wskazuje na prawa wlasciciela danych i
obowiazki administratora tych danych

Zapoznajg si¢ z zasadami wypozyczania filmow w
serwisach internetowych, odnajduja informacje na
temat dziatania VOD

Odnajduja informacje na temat zapisow prawa
odnoszacych si¢ do wykorzystania utworow
muzycznych na dyskotece szkolnej 1 apelu

Wyszukujg w internecie przyktady programow
rozpowszechnianych na zasadach réznych licencji,
staraja si¢ dotrze¢ do umowy licencyjnej, analizuja
umowe licencyjng dotaczong do programu Picasa i
Google Chrome

Odwiedzaja portal polskiej policji, szukajac
informacji na temat przestgpczosci komputerowe;j

Archiwizujg pliki i cale katalogi, tworza kopie
konta domowego

Tworza liste praw, jakie maja jako wlasciciele
swoich danych osobowych przekazanych np.
dostawcy poczty elektronicznej



Przyktadowe oczekiwane osiagniecia uczniéw

Uwaga!

Uczen ubiegajacy si¢ o dang oceng powinien spelnia¢ wymagania wymienione dla tej oceny oraz wszystkie
wymagania dla ocen nizszych.

Loguje si¢ do
systemu jako
zwyktly
uzytkownik i jako
g0S$¢, zna i stosuje
zasady zachowania
si¢ w pracowni,
wskazuje
przyktadowe
zrodta informacji,
potrafi odnalez¢
informacje,
tworzac proste
zapytania,
poprawnie
korzysta z
dostepnych
programow

Wymienia znane
sobie formy
dyskusji,
wymienia znane
sobie typowe
narzedzia IT,
wymienia, zna
pojecie
specyfikacji
problemu,
wymienia
elementy
przygotowania i
prowadzenia
wystapienia
wspomaganego
prezentacja

Podaje przyktady
stron
edukacyjnych z
réznych dziedzin,
wymienia
podstawowe ustugi
internetowe,
sprawnie
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Rozumie pojecia:
informacja,
technologia
informacyjna,
spoleczenstwo
informacyjne, ma
$wiadomosc
korzysci i
zagrozen
wynikajacych z
powszechnego
dostepu do
informacji,
sprawnie
przeglada zasoby
Swojego
komputera,
wyszukuje
informacje w
internecie,
konstruujac
ztozone zapytania

Charakteryzuje
rézne formy
dyskusji,
charakteryzuje
zastosowanie
typowych narzedzi
IT, rozumie
pojecie
specyfikacji
sytuacji
problemowe;j,
wskazuje
niepoprawne
elementy
ogladanego
wystapienia

Przedstawia
histori¢ powstania
internetu, rozumie
jego znaczenie w
rozwoju wlasnym i
spoteczenstwa,
omawia
podstawowe

Potrafi wyjasnic,
czym zajmuje si¢
informatyka, i
wskazac jej
zwigzki z
technologia
informacyjna,
umie wskazac
skutki
niepoprawnego
przetwarzania
informacji, potrafi
zawezi¢ obszar
wyszukiwania
przez modyfikacje
i rozbudowe
zapytania

Wiasciwie dobiera
sposob pracy w
grupie do sytuacji
problemowej,
charakteryzuje
sposoby pracy z
réznego typu
narze¢dziami,
potrafi wskazan
dane wyjsciowe i
oczekiwane
wyniki w zadanej
sytuacji
problemowej,
prowadzi
wystapienia
wspomagane
prezentacja na
zadany temat

Omawia réznice w
pracy sieci
przewodowej i
bezprzewodowej
na przyktadzie
pracowni,
wskazuje podobne
mozliwosci w

Rozumie pojecie
rzetelnosci
informacji, potrafi
selekcjonowac
informacje i
klasyfikowac¢ ich
zrodta, sprawnie
korzysta z roznych
zrodet w sposob
wybibrezy,
dyskutuje na temat
zalet i wad
réznych zrodet
informacji,
korzysta z roznych
narze¢dzi
wyszukiwania
informacji

Prezentuje i broni
wlasnego punktu
widzenia w
dyskusji, potrafi
postuzy¢ si¢
typowymi
narzgdziami co
najmniej w
podstawowym
zakresie, potrafi
weryfikowaé
zaproponowane
rozwiazanie z jego
specyfikacja,
prezentuje wiasne
zainteresowania i
poglady na forum
grupy w
indywidualnym
wystapieniu

Prowadzi dyskusje
na temat
mozliwosci
zabezpieczenia
sieci przed
atakiem,
wypowiada si¢ na
temat zalet i wad

Potrafi wskazaé
kierunki rozwoju
spoleczenstwa
informacyjnego i
nowe technologie
IT, sprawnie
wyszukuje
specjalistyczne
informacje,
korzystajac z
réznych zrodet,
fachowo ocenia
znaczenie wartosci
réznych zrodet
informacji

Wygtasza sady,
znajduje stabe
punkty w
argumentacji
innych, omawia
zakres zastosowan
réznych typow
narzgdzi, ocenia
funkcjonalnos¢
wskazanych
narzedzi,
wyodrgbnia pod
problemy,
wlasciwie dobiera
metody i narz¢dzia
do specyfikacji
zadania, ocenia
efektywnosc
przekazu kolegow

Omawia zasady
pracy sieci
komputerowej
zaimplementowan
ej w szkole,
opowiada o
nowych trendach i
technologiach w



przeglada strony
internetowe 1
porusza si¢ migdzy
nimi, modyfikuje
wpisany adres
strony i
zapamictuje go w
przegladarce

Zna normy
zachowan, jakie sg
oczekiwane od
uzytkownikow
internetu, rozumie
funkcjonowanie
ZAiKS-u, potrafi
korzysta¢ w
podstawowym
zakresie z poczty
elektronicznej, zna
mozliwo$ci pracy
na odlegtos¢, e-
nauki i zakupéw w
sieci, wymienia
przyktady portali
spotecznosciowyc
h i potrafi z nich
skorzystaé

Potrafi wskazaé
dane wejsciowe i
spodziewany
wynik dzialania
algorytmu, zna
sposoby
prezentacji
znalezionych
przepiséw
algorytmicznych

Potrafi wskazaé

mozliwo$ci w tym
zakresie dostgpne
w internecie,
potrafi dobraé
wlasne bezpieczne
hasto logowania,
przeglada zasoby
sieciowe

Wskazuje korzysci
Z przestrzegania
norm, zna zasady
bezpieczenstwa
podczas
korzystania z
poczty
elektronicznej w
miejscach
publicznych,
rozumie potrzebg
ochrony wiasnego
adresu
pocztowego,
sprawnie odbiera i
wysyla listy,
dotacza
spakowane
zalaczniki, potrafi
nawigza¢ kontakt
poprzez
komunikator, zna i
stosuje zasady
netykiety

Wymienia
przyktady sytuacji
o charakterze
algorytmicznym i
zapisuje je w
postaci listy, zna
pojecie
specyfikacji
zadania.

Potrafi wskaza¢ w

przypadku sieci
domowej,
udostgpnia swoje
pliki koledze,
charakteryzuje
ustugi internetowe,
tworzy strukture
zapamigtanych
zaktadek
internetowych

Odnajduje zapisy
prawa autorskiego
w internecie,
poprawnie dobiera
srodek przekazu
do charakteru
informacji,
konfiguruje
program
pocztowy, dba o
forme listu
elektronicznego,
wie, jak
zabezpieczy¢ si¢
przed spamem,
inicjuje nowy
watek na jednej z
grup
dyskusyjnych,
bierze udziat w
dyskusji,
odnajduje w
internecie zrodta
kanatow RSS, zna
zasady
bezpieczenstwa
podczas
internetowych
transakcji
finansowych,
rozumie
funkcjonowanie
bankowosci
elektroniczne;j

Podaje przyktady
sytuacji nie majace
charakteru
algorytmicznego,
potrafi
wykorzystacé
dostepne
oprogramowanie
do przedstawienia
problemu
algorytmicznego.

Potrafi podjac

kablowego i
radiowego
faczenia
komputerow,
korzysta z pomocy
oferowanej przez
uzyte narzedzia,
zna mozliwosci
prezentowania
swoich pogladow
w sieci

Prowadzi dyskusje
na temat réznych
mozliwosci
przekazywania
informacji na
odlegtos¢, potrafi
postugiwac si¢
dokumentami
sieciowymi w
serwisie Google,
omawia role
serwera POP i
SMTP, inicjuje
konferencj¢ wideo,
konfiguruje
czytnik grup
dyskusyjnych,
omawia
technologie
szybkiego
przekazu
informacji w
oparciu o kanaty
RSS i Atom

Zapisuje dowolny
algorytm w
wybranej przez
siebie postaci,
potrafi
przeprowadzi¢
analize
wskazanego

algorytmu.

Dyskutuje na

wybranych
dziedzinach zycia
codziennego,
rozumie pojecie
chmury
informacyjnej,
formutuje
nowatorskie
whnioski na
podstawie
uzyskanych
informacji

Rozumie i stosuje
zasady
szyfrowania
przekazu
informacji, zna
zasadg¢ dziatania
systemu kontroli
wersji 1 pracy
grupowej,
przedstawia
zatozenia ruchu
wolnego
oprogramowania,
rozumie zasad¢
dziatania podpisu
elektronicznego,
przedstawia ideg
dziatania Twittera,
aktywnie korzysta
z portali
spoteczno$ciowyc
h

Stosuje poznane
metody do
rozwigzywania
zadan z innych
przedmiotow,
potrafi wskazac¢
graniczne dane
wejsciowe dla
wybranego
algorytmu.

Dyskutuje nad



przyktady sieci informacje na | wlasciwe temat polskiego zapisami
przestepczosci temat prawa zachowania w prawa autorskiego, | konkretnej umowy
komputerowej, zna | autorskiego, zna $wietle prawa wyszukuje w licencyjnej,
pojecie prawa zapisy prawa autorskiego, internecie charakteryzuje
autorskiego, zna odnoszace si¢ do przedstawia przyktady zasady zachowania
zasady korzystania | wykorzystania charakterystyke programow bezpieczenstwa i
z cudzych utworow roéznych typow rozpowszechniany | ochrony danych
materiatow, muzycznych na licencji, omawia ch na zasadach oraz informacji w
dokumentdw i dyskotece szkolnej | zasady roéznych licencji, komputerze i w
utworéw iapelu archiwizacji przedstawia sieci
danych elementy systemu
zapewniajace
poufnosé

Narzedzia technologii informacyjno-

C

komunikacyjnej

ele wychowawcze

NS v ke w o=

Wdrazanie do porzadku i odpowiedniego obchodzenia si¢ z powierzonym sprzetem.
Us$wiadomienie celowosci poszanowania wytwordw pracy ludzkie;j.

Ksztattowanie wlasciwych postaw podczas pracy na lekcji i wspolpracy w zespole.
Wyrabianie poprawnych nawykéw podczas pracy na stanowisku komputerowym.
Ksztattowanie postaw nastawionych na tworcze odkrywanie i rozwigzywanie problemow.
Uwrazliwienie na poszanowanie norm prawnych zwigzanych z prawem autorskim.

Wdrozenie do przestrzegania norm etycznych i moralnych.

Cele edukacyjne Tresci nauczania
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Techniczne srodki IT

Rozumienie roli poszczegdlnych technicznych
narzedzi i srodkow IT

Znajomos$¢ podzialu urzadzen w zaleznosci od ich
funkcji i przeznaczenia

Znajomos$¢ podstawowych parametrow i jednostek do
ich wyrazenia i poréwnania

Rozumienie ogoélnych zasad dzialania zestawu
komputerowego i wspoldziatania jego elementow

Umiejetnosé poprawnego doboru srodkéw IT do
wyznaczonego im zadania

Dostrzeganie podobienstw i réznic narzg¢dzi i srodkow
IT dostepnych na réznych platformach sprzetowych i
systemowych

Model budowy i dziatania wspotczesnego
komputera, rozumienie zalezno$ci migdzy sprzgtem
i oprogramowaniem

Podziat i prezentacja urzadzen stuzacych do
wprowadzania, przetwarzania, przechowywania,
przesylania i wyprowadzania informacji

Charakterystyka urzadzen wszystkich typow,
prezentacja przyktadowych egzemplarzy

Charakterystyka urzadzen zewngtrznych i
towarzyszacych (np. aparat cyfrowy) oraz ich
wspotdzialania z komputerem w zaleznosci od ich
podstawowych parametréw, pojecie sterownika

Zasady wspoétdziatania elementow zestawu
komputerowego i urzadzen towarzyszacych,
elementy niezbedne do przytaczenia komputera do
sieci

Umiejetno$¢ swiadomego korzystania z narzedzi IT
niezaleznie od dostepnej platformy
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Rozumienie funkcji spelnianej przez system
operacyjny, programy uzytkowe i narzedziowe

Projektowanie zestawu komputera sieciowego,
dobieranie optymalnych jego parametrow i
oprogramowania odpowiednio do potrzeb

Zadania systemu operacyjnego, charakterystyka
podstawowych programéw uzytkowych i
narz¢dziowych

Charakterystyka no$nikéw danych, zasady pracy z
r6znymi no$nikami danych

Podstawowe zasady postugiwania si¢ technicznymi $srodkami IT

Znajomo$¢ przeznaczenia poszczegolnych elementow

oprogramowania komputera osobistego

Sprawne postugiwanie si¢ komputerem osobistym i
zainstalowanym na nim oprogramowaniem

Odpowiedzialne uzytkowanie zestawu

komputerowego zapewniajace bezpieczenstwo witasne

i danych w nim zgromadzonych

Umiejetno$¢ pracy w sieci lokalnej oraz korzystania z

ushug i zasobow internetowych

Przestrzeganie norm prawnych i dotyczacych
bezpiecznego korzystania i ochrony informacji oraz
danych w komputerach i sieciach komputerowych

Perspektywy rozwoju technicznych srodkow IT

Wdrazanie do elastycznego, otwartego my$lenia i
heurystycznego rozwigzywania problemow

Wykorzystywanie komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowan

Pobudzanie ciekawosci poznawczej ucznia,
opisywanie zastosowan informatyki, wskazanie
mozliwosci jego optymalnego samorozwoju

Ocena zagrozen i ograniczen IT

Aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki

Zasady instalacji i konserwacji systemu
operacyjnego i oprogramowania towarzyszacego

Umiejetno$é optymalnego doboru narze¢dzi IT do
postawionego zadania

Problematyka bezpieczenstwa danych,
archiwizacja, kopie zapasowe

Sie¢ lokalna i rozlegta, zasady budowy sieci,
rodzaje sieci

Zasady korzystania z podstawowych ustug w sieci
komputerowej, lokalnej i rozleglej z zachowaniem
bezpieczenstwa przesylanych informacji

Dobieranie odpowiednich formatow plikow do
rodzaju i przeznaczenia zapisanych w nich
informacji

Struktura i dziatanie internetu, funkcjonowanie
podstawowych ustug w nim dostgpnych oraz
regulacje prawne i moralne wspoétistnienia w
spotecznosci internetowej

Profilaktyka i ochrona antywirusowa, zasady
postepowania sprzyjajace bezpieczenstwu

Prezentacja najnowszych trendéw w rozwoju
narzedzi i $rodkéw IT, wskazanie na schytek ery
komputera osobistego na rzecz urzadzen
przeno$nych

Umiejetno$¢ opisania zastosowan informatyki w
r6znych dziedzinach nauki, przemyshu i zycia
codziennego

Umiejetno$¢ wskazania mozliwosci nowych
urzadzen i programéw IT, zgodnie z
zainteresowaniami i potrzebami edukacyjnymi
ucznia

Zagrozenia dla rozwoju spoleczenstwa wynikajace
z dynamicznego rozwoju nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych

Normy prawne odnoszgce si¢ do stosowania
technologii informacyjno-komunikacyjnych,
dotyczace m.in. rozpowszechniania programow
komputerowych, przestgpczosci komputerowe;j,
poufnos$ci danych



Przyktadowe oczekiwane osiagniecia uczniéw

Uwaga!

Uczen ubiegajacy si¢ o dang oceng powinien spelnia¢ wymagania wymienione dla tej oceny oraz wszystkie
wymagania dla ocen nizszych.

Ocena Ocena Ocena dobra Ocena bardzo Ocena celujaca
dopuszczajaca dostateczna dobra 13

Wskazuje Opisuje Wymienia gtéwne | Potrafi wskazaé Wskazujac
charakterystyczne | przeznaczenie zatozenia najwazniejsze zmiany, jakie
elementy we poszczegbdlnych funkcjonowania uktady na plycie nastapity w ciggu
wnetrzu portow wejscia- wspoélczesnego glownej ostatnich lat w
rzeczywistego wyjscia, zna komputera, komputera, zakresie
komputera, podstawowe przedstawia i planuje optymalna | mozliwosci
przygotowuje jednostki pamieci, | wyjasnia specyfikacje poszczegolnych
zestaw przypisuje je do podstawowe komputera do podzespotow
komputerowy do poszczegolnych jednostki uzywane | uzytku domowego, @ zestawu
dziatania, typow nosnikow, do opisu opisuje komputerowego,
poprawnie zna roznice parametréw podstawowe charakteryzuje
rozpoznaje pomigdzy poszczegdlnych standardy: USB, popularne systemy
elementy pamieciami RAM | urzadzen Bluetooth, operacyjne, zna i
interfejsow i ROM, sprawnie wchodzacych w FireWire, VGA, rozumie pojecie
systemow porusza si¢ wérod | sktad zestawu DVI, WiFi, maszyny
graficznych Zasobow komputerowego, Ethernet, TCP/IP, | wirtualnej
komputera podaje parametry FAT, NTFS, HFS,
poszczego6lnych CD, DVD, Blu-
jego sktadnikow ray, rozumie

pojecie partycji

dysku twardego
Wymienia Charakteryzuje Omawia Prezentuje kolejne | Opisuje zasady
podstawowe podstawowe funkcjonowanie kroki zmierzajace | instalacji i
funkcje systemu funkcje systemu systemu plikow, do uruchomienia konserwacji
operacyjnego, operacyjnego, zna funkcje plikow | wlasnej strony systemu
potrafi wskazaé samodzielnie .iso (.dmg, .img w | internetowej we operacyjnego i
typ licencji tworzy strukture MacOS) rozumie wlasnej domenie, oprogramowania
zwigzanej z katalogow, funkcjonowanie omawia towarzyszacego,,
uruchamianymi rozumie funkcje systemu funkcjonowanie uruchamia w
programami, petnione przez uprawnien do systemu systemie ushugi
rozumie pojecie katalogi plikow i uprawnien do FTP, WWW SMB
wirusa systemowe i katalogow, plikow i (AFP w MacOS)
komputerowego, udostgpnione w wymienia pliki katalogbw, wymienia pliki,
stosuje zasady sieci (Wspolne, pomiedzy wymienia pliki korzystajac z tych
postepowania Publiczne w komputerami, pomigdzy réznymi | ustug, konfiguruje
minimalizujgce MacOS), rozumie | odszukuje w urzadzeniami, dziatanie tych
ryzyko zarazenia role systemu systemie i charakteryzuje rol¢ | ushug
wirusami domen internecie poszczegolnych
komputerowymi, internetowych programy Zasobow
wskazuje funkcje obstugujace pliki systemowych
pelnione przez okreslonego
katalogi rodzaju
systemowe
Wyszukuje Omawia Wymienia sposoby | Opisuje rozwoj Poréownuje
przyktady postanowienia zabezpieczania nowych mozliwosci
programow z ustawy o ochronie | transakcji technologii i komputera
ro6znych dziedzin danych ptatniczych w dostrzega ich osobistego i
wiedzy, wskazuje | osobowych, banku zalety 1 zagrozenia | telefonu
na prawa wskazuje na prawa | internetowym, zna | z nimi zwigzane, komodrkowego z
wlasciciela danych | wiasciciela danych | i opisuje swoje dostrzega systemem
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i obowigzki i obowiazki prawa i obowigzki | niedostosowanie operacyjnym,
operatora tych administratora w zakresie prawodawstwa do | dyskutuje na temat
danych, rozumie tych danych dysponowania potrzeb szybko prywatnosci
znaczenie ochrony danymi rozwijajacego si¢ obywatela w
danych osobowymi spoteczenstwa spoteczenstwie
informacyjnego informacyjnym

Propozycje procedur zmierzajgcych do osiggniecia

zatozonych wyzej celow

Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow
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Techniczne Srodki IT

Prezentuje gtowne zatozenia funkcjonowania
wspolczesnego komputera i elementy jego budowy

Porzadkuje informacje o technicznej stronie budowy
wspotczesnego komputera, wskazujac zmiany, jakie
nastgpily w ciagu ostatnich lat w zakresie mozliwosci i
cen poszczegdlnych podzespotow

Przedstawia i objasnia podstawowe jednostki uzywane
do opisu parametréw poszczegdlnych urzadzen
wchodzacych w sktad zestawu komputerowego

Omawia podstawowe standardy: USB, Bluetooth,
FireWire, VGA, DVI, WiFi, Ethernet, TCP/IP, FAT,
NTFS, HFS, CD, DVD, Blu-ray

Wspolnie z uczniami analizuje elementy interfejsu
systemow Windows, Linux, MacOS X (mozna
wykorzysta¢ maszyny wirtualne)

Wspolnie z uczniami rozpatruje czas przestania plikow
o przyktadowej wielkosci przez tacze o szybkosci np.
2 Mb/s (megabitow na sekund¢)

Prezentuje system operacyjny dla urzadzen
przenos$nych Android (http://android.com.pl)

Przegladaja wngtrze rzeczywistego komputera,
wskazujac jego charakterystyczne elementy

Opisuja przeznaczenie poszczegodlnych portow
wejscia-wyjscia, przygotowuja zestaw
komputerowy do dziatania, przytaczajac do niego
rozne urzadzenia zewnetrzne

W zespotach pracujg nad stworzeniem specyfikacji
optymalnego komputera do uzytku domowego,
podajac parametry poszczegolnych jego sktadnikow

Podejmuja probe nawigzania polagczenia pomigdzy
komputerem i telefonem komoérkowym, przytaczaja
do komputera dysk zewnetrzny i pamig¢ flash,
rzutnik multimedialny, telewizor, zewnetrzne
glosniki, stuchawki, mikrofon; skanuja fotografie

Prezentuja futurystyczne wizje komputera
znalezione w sieci internetowe;j

Tworza zestawienie jednostek i podjednostek
pamigci, przypisuja je do poszczegoélnych typow
no$nikoéw, w ramach pracy domowej wypisuja trzy
r6znice pomi¢dzy pamigciami RAM i ROM

Opracowujg referaty na temat historii i rozwoju
systemow operacyjnych Windows, Linux, MacOS

Podstawowe zasady postugiwania si¢ technicznymi $rodkami IT

Omawia zasady instalacji i konserwacji systemu
operacyjnego i oprogramowania towarzyszacego

Omawia rézne rozszerzenia nazw plikow i
charakteryzuje wyréznione nim pliki, wskazuje na
zwigzek wygladu ikony z programem obstugujacym
wybrany typ pliku

Omawia zasad¢ dzialania maszyny wirtualnej na
podstawie takich programow jak Paralles Desktops,
Virtualbox, Q, Virtual PC, VMware Fusion

Omawia system uprawnien do plikow oraz sposob
wymiany plikow pomiedzy komputerami, wskazuje na
funkcje petnione przez katalogi udostgpnione (w
MacOS Wspaolne i Publiczne)

Prezentuje przyktadowe licencje zwigzane z takimi
programami jak uzywany w pracowni system

Wskazuja przyktadowe narz¢dzia wptywajace na
podniesienie bezpieczenstwa pracy na komputerze

Odszukuja w systemie lub internecie po 2-3
programy obslugujace wymieniane przez
nauczyciela typy plikow (np. w oparciu o strong
http://www.fileinfo.com/)

Tworzg wirtualne dyski, przeprowadzaja ich
podzial na partycje i formatowanie w réznych
systemach plikow

Uruchamiaja w systemie operacyjnym ustugi SMB,
FTP, WWW (AFP w MacOS), wymieniajg pliki,
korzystajac z tych ushug

Jako prace domowg znajdujg odpowiedz w
przepisach prawa autorskiego na pytanie, co



operacyjny, przegladarka Opera, MS Office, iTunes,
aktywizuje uczniow do znalezienia odpowiedzi, kiedy
i ile kopii zapasowych tego typu programow wolno
wykona¢ ich uzytkownikowi

Prezentuje kolejne kroki zmierzajace do uruchomienia
wlasnej strony internetowej we wlasnej domenie
zarejestrowanej w Polsce

Perspektywy rozwoju technicznych srodkéw IT

Prezentuje mozliwosci iPhona oraz iPada, korzystajac
z materialow wideo dostgpnych na stronie
www.apple.com

Prezentuje dzialanie programu typu kalkulator
graficzny (Grapher w MacOS lun online
http://pl.numberempire.com/graphingcalculator.php),

wskazuje przyktady ciekawych gadgetéw (widzetow w

MacOS, np. Shredder, Sphere
(http://www.apple.com/downloads/dashboard/)

Prezentuje funkcje urzadzenia Apple TV lub
podobnego

Prezentuje przyktadowy model wspotczesnego
smartfona, wskazuje na dodatkowe mozliwosci, jakie
daje wyposazenie telefonu w system operacyjny

oznacza i jak funkcjonuje pojecie uzytek wiasny

Udostepniaja swoja strong w sieci lokalnej

Poréwnuja mozliwo$ci komputera osobistego i
telefonu komoérkowego z systemem operacyjnym

Korzystajac z serwisu dobreprogramy.pl
macupdate.com, wyszukuja przyktady programow z
r6éznych dziedzin wiedzy (biologia, fizyka,
geografia itp.)

Opracowuja referaty na temat wybranych przez
siebie nowinek technicznych, urzadzen swoich
marzen, robotyki itp.

Wskazujg podobne funkcje w swoich telefonach,
okreslajg ich wady i zalety

Opracowywanie informacji w postaci tekstowej i

graficzne;

Cele wychowawcze

1. Ksztaltowanie postawy otwartej na nowe rozwigzania techniczne i metodyczne.

Uswiadomienie potrzeby stosowania si¢ do uniwersalnych zasad i norm.

Ksztattowanie zamitowania do estetyki i uporzadkowania.

Wspieranie samodzielno$ci w dazeniu do celu i tolerancji wobec innych pogladow.

Ksztattowanie wtasciwej postawy moralne;.

Propagowanie praworzadnosci.

2
3
4
5. Pobudzanie wrazliwo$ci na pigkno jezyka ojczystego.
6
7
8

Wdrazanie do pracy w zespole.

Cele edukacyjne TreSci nauczania

Podstawowe zasady poprawnego redagowania i formatowania tekstu
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Rozumienie uniwersalnos$ci wybranych zasad
formatowania tekstu przy uzyciu réznych narzedzi,
umiejetnos¢ zastosowania tych samych funkcji w
réznych edytorach tekstu

Wdrazanie do stosowania podstawowych regut
redagowania tekstu

Uniwersalne zasady optymalnego i poprawnego
formatowania tekstu, sprzyjajace jego pozniejszej
edycji i modyfikacjom

Reguty poprawnego redagowania i formatowania
tekstu z wykorzystaniem dostepnych opcji i
mozliwos$ci uzytego programu
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Dbalos¢ o poprawno$¢ ortograficzna, stylistyczng i
merytoryczng tekstu

Umiejetnos$¢ poprawnego i ekonomicznego doboru
uzytych narzedzi i sSrodkéw wyrazu do postawionego
zadania

Dziatanie stownika systemowego, rozszerzanie jego
zasobow, sprawdzanie i poprawianie pisowni

Poprawne uzycie znakéw specjalnych: spacji
nierozdzielajacej, myslnika, tacznika, twardego i
migkkiego podziatu wiersza

Wprowadzanie tekstu w innym jezyku
Formaty plikoéw tekstowych

Drukowanie dokumentéw na drukarce i do pliku

Zaawansowane zasady poprawnego redagowania i formatowania tekstu

Wyrobienie umiej¢tnosci zaawansowanego
ksztaltowania tekstu

Wyrobienie wlasciwych nawykow elektronicznego
sktadania tekstow, wykorzystanie wszelkich
mozliwo$ci dostepnych narzedzi IT

Ekonomizowanie pracy poprzez automatyzowanie
pewnych czynnosci

Zasady pracy z tekstem wielostronicowym

Korzystanie z oprogramowania i technologii
informacyjno-komunikacyjnej w pracy tworczej i przy
rozwigzywaniu problemow szkolnych

Ksztaltowanie poczucia estetyki i potrzeby
uporzadkowania

Ksztaltowanie umiej¢tnosei syntetycznego myslenia

Umiejetno$¢ pracy w zespole

Wzbogacanie dokumentu o elementy multimedialne

Umiejetno$¢ doboru odpowiedniego narzegdzia do
postawionego zadania

Sprawne wyszukiwanie potrzebnych polecen w menu
nowego programu

Swiadome, poprawne korzystanie z obrazow typu
rastrowego 1 wektorowego

Korzystanie — odpowiednio do swoich zainteresowan
1 potrzeb — z zasob6éw edukacyjnych udostepnianych
na portalach internetowych

Stosowanie tabulacji w réznych jej odmianach,
praca z tabelami w tekscie, podziat tekstu na
kolumny

Tworzenie wypunktowan i list numerowanych,
regulacja odstgpow akapitowych oraz interlinii

Poprawne stosowanie stylow znakowych i
akapitowych

Bledy redakcyjne w tekscie

Zasady opracowywania wielostronicowych
dokumentéw o rozbudowane;j strukturze, praca z
r6znymi widokami strony

Podziat tekstu na sekcje, praca z makieta,
wstawianie znakow konca tamu, sekcji, strony;
odrgbne formatowanie sekcji tekstu w tym samym
dokumencie

Umiejetnos$¢ rozréznienia atrybutow akapitu i
sekcji
Podstawowe pojecia: strona tytutowa, nagtowek,

stopka, przypis, i sprawne postugiwanie si¢ tymi
obiektami

Stosowanie stylow i gotowych szablonow,
automatyczne tworzenie spisu tresci

Lamanie dokumentu typu gazetka szkolna, referat,
prezentacja maturalna

Wstawianie odsytaczy hipertekstowych

Opracowywanie informacji za pomoca komputera,
w tym: rysunkéw, tekstow, danych liczbowych,
animacji, prezentacji multimedialnych i filmow

Rodzaje grafiki: bitmapowa, wektorowa

Edytowanie obrazéw w grafice rastrowe;j i
wektorowe;j

Przeksztatcanie plikow graficznych z
uwzglednieniem wielkosci plikow i ewentualne;j
utraty jako$ci obrazow



Rozumienie zasady elektronicznej reprezentacji
mediow rdznego typu

Importowanie informacji z ré6znych zrédet do
dokumentéw tekstowych

Wykorzystanie dokumentéw multimedialnych zgodnie
z potrzebami i zainteresowaniami ucznia

Opracowywanie obrazé6w ruchomych
pochodzacych z réznych zrddel, tworzenie
albumow zdjeé

Wstawianie do tekstu elementéw innego typu, w
tym pochodzacych z internetu, aparatu cyfrowego,
telefonu komorkowego i skanera

Tworzenie albumoéw ze zdjeciami i kolazy

Tworzenie prostych animacji ze zgromadzonego
materiatu

Drukowanie dokumentow na drukarce i do pliku

Propozycje procedur zmierzajacych do osiggniecia

zatozonych wyzej celow

CzynnoSci nauczyciela Czynnosci ucznia

Podstawowe zasady poprawnego redagowania i formatowania tekstu
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Przypomina sposoby rozmieszczenia tekstu w wierszu
1 na stronie przy wykorzystaniu linijki ekranowe;j i
polecen w menu, przestrzega przed stosowaniem
wielokrotnych spacji i znakow konca linii, przypomina
o systematycznym zapisie dokumentu

Omawia normy prawne regulujace sposob
wykorzystania materiatow zaczerpnigtych z obcych
zrodet

Omawia uzycie znakow specjalnych: spacji
nierozdzielajacej, myslnika, tacznika, twardego i
miekkiego podziatu wiersza

Prezentuje metody wyszukiwania ciagéw znakow w
wybranych edytorach tekstu, wskazuje na istotno$é¢
rozrozniania wielkich liter oraz ztozonos¢ deklinacji
jezyka polskiego

Pokazuje, jak zmieni¢ uktad klawiatury i uzy¢ innego
niz tacinski zestawu znakow

Projektuja wyglad zaswiadczenia o ukonczeniu
kursu, staraja si¢ rOwnomiernie rozmiesci¢ tekst na
calej stronie, stosuja rézne kroje i style czcionek,
nie uzywajg wielokrotnych spacji i znakéw konca
wiersza, dbajg o estetyke dokumentu

Przygotowuja krotki przeglad prasy na podstawie
tekstow skopiowanych z serwisow internetowych,
pamigtajg o podaniu zrodta informacji

W zespotach redaguja notatke na temat
weglowodorow nasyconych (alkandow), podajac ich
wzory sumaryczne i strukturalne

Poprawiaja przygotowany przez nauczyciela plik
powstaly z zeskanowanego dokumentu, proponuja
na forum klasy sposoby automatyzowania pracy

Korzystajac z translatora serwisu Google, thumacza
na jeden z wybranych jezykow tekst prezentujacy
ich szkote (pobrany np. ze szkolnej strony
internetowej)

Zaawansowane zasady poprawnego redagowania i formatowania tekstu

Prezentuje wstawianie do tekstu tabeli i listy
numerowanej na przyktadzie pakietu OpenOffice.org

Omawia zastosowanie systemowego mechanizmu
wstawiania nietypowych znakéw i symboli oraz
korzystanie z podgladu klawiatury

Omawia pojecia stylu znakow 1 akapitu, przedstawia
zalety stosowania tych mechanizmow, pokazuje
sposoby uzycia

Opracowuje wraz z uczniami listy z wielostopniowym
numerowaniem

Korzystajac z danych GUS, opracowuja krotkie
zestawienia na temat: liczby wypadkow na polskich
drogach, wystgpowania chordb uktadu krazenia,
liczby pozarow w ostatnich latach itp.

Tworza zestawienie skrotow klawiaturowych
dzialajagcych w systemie operacyjnym (np.
Windows lub MacOS X)

Opracowuja przyktadowa notke bibliograficzna,
ktorej tekst otrzymali od nauczyciela

Opracowujg test jednokrotnego wyboru
sprawdzajacy poziom ilorazu inteligencji,
positkujac si¢ informacjami zdobytymi w serwisie
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Zasady pracy z tekstem wielostronicowym

Przypomina pojgcia nagfowka 1 stopki oraz sposoby
pracy z tymi elementami dokumentu
wielostronicowego, omawia pojecie strony tytutowej

Omawia pojecie sekcji, zwracajgc uwage, jakiego typu
formatowania przypisane sa do sekcji jako catosci (sg
atrybutem sekcji)

Omawia sposoby dodawania i modyfikacji stylu
znakow 1 akapitu

Prezentuje przykladowe dokumenty o charakterze
zyciorysu i listu motywacyjnego

Przygotowuje zestaw propozycji tematow, ktore
moglyby znalez¢ si¢ w gazetce szkolnej

Prezentuje mechanizm tworzenia automatycznego
spisu tresci, zwraca uwage na koniecznosc¢
wczesniejszego zastosowania stylow

Pokazuje, jak wstawia¢ odsytacze do innych
dokumentdéw na przyktadzie zbioru artykutow do
gazetki szkolnej

Wzbogacanie dokumentu o elementy multimedialne

Omawia cechy charakterystyczne grafiki rastrowej i
wektorowej, pokazujac przyktady programow
dostepne na stanowiskach komputerowych w szkole

Prezentuje uzycie skanera wraz z zainstalowanym
oprogramowaniem firmowym

Prezentuje import zdje¢ z aparatu cyfrowego, telefonu
komodrkowego 1 wbudowanej kamery internetowej

Prezentuje uzycie poszczegdlnych narzedzi w prostym
programie grafiki wektorowej (np. Inkscape lub
DrawBerry)

Omawia formaty plikdw graficznych, objasnia pojecie
rozdzielczosci 1 przestrzeni barw

Przedstawia narzedzia dostgpne w pracowni do
tworzenia prostych animacji

Przypomina normy prawne odnoszace si¢ do
korzystania z obcych materiatow we wlasnych pracach

Omawia mozliwosci sterowania warstwowym

Wikipedia

Pracujac z kilkudziesigciostronicowym
dokumentem tekstowym przygotowanym przez
nauczyciela, edytujg nagtowek i stopke, wstawiaja
numeracje stron i ustawiajg lustrzane marginesy,
ustawiajg strong¢ tytutowa, pracujg z réznymi
widokami dokumentu

Wielostronicowy tekst formatuja jako ksigzke,
dziela go na sekcje o odmiennej orientacji strony i
podziale na kolumny

Stosujac style, przygotowuja przyktadowy tekst
konspektu prezentacji maturalnej z jezyka
polskiego

Stosuja szablon do napisania zyciorysu i listu
motywacyjnego

W zespotach przygotowuja artykuty do gazetki
szkolnej

Wezesniej zredagowane artykuty do gazetki tacza
w jeden dokument i, korzystajac ze stylow, tworza
automatyczny spis tresci; drukujg dokument do
pliku PDF

Wstawiajg odsytacze hipertekstowe do dokumentu
o charakterze przegladu prasy, a wynik pracy
drukuja do pliku PDF

Analizuja pliki graficzne przygotowane przez
nauczyciela, rozpoznaja rodzaj zastosowanej
grafiki; w prezentowanych programach wskazuja
na réznice dostgpnych narzedzi

Ustawiajg parametry skanowania i pobieraja przez
sie¢ na swoje stanowisko komputerowe dokumenty
zeskanowane przez innych

Retuszuja zeskanowane zdjecia w programach do
retuszu zdje¢ (np. Picasa, Aperture, iPhoto,
GraphicConverter, Photoscape itp.)

W programie Draw z pakietu OpenOffice.org
opracowuja projekty piktograméw ostrzegajacych o
réznego rodzaju niebezpieczenstwach

Korzystajac z wybranego programu (np.
GraphicConverter), zapisuja grafiki w roznych
formatach i poréwnuja wielko$¢ i jakos¢
otrzymanego obrazu

Importuja materiat statyczny, animuja go i
eksportujg do pliku w wybranym formacie

Przygotowuja album (w iPhoto lub Picasa)
zawierajacy rys historyczny swojej szkoty lub
miasta, umieszczajac w nim zdjecia w stylu retro;
stosuja kadrowanie, regulacj¢ barw i filtry;
koncowy efekt pracy drukuja do pliku PDF

W zespotach pracuja nad projektem plakatu



ulozeniem obiektow

Proponuje wykonanie dokumentu bedacego instrukcja

obshugi wybranych sktadnikéw pakietu
OpenOffice.org (metoda projektu)

promujacego szkote lub miasto, laczg grafike z
tekstem, poznaja sposoby tworzenia kolazy

Wstawiaja samodzielnie wykonane zrzuty ekranu

do dokumentu o charakterze instrukcji obstugi lub
konfiguracji wybranego programu badz gry;
koncowy efekt drukuja do pliku

Przykladowe oczekiwane osiggniecia uczniow

Uwaga!

Uczen ubiegajacy si¢ o dang oceng powinien spetnia¢ wymagania wymienione dla tej oceny oraz wszystkie
wymagania dla ocen nizszych.

Ocena Ocena Ocena dobra Ocena bardzo Ocena celujaca
dopuszczajaca dostateczna dobra 12

Wskazuje
przyktady
programow do
edycji tekstu,
stosuje poznane
metody
formatowania:
reguluje interlinie,
zmienia szeroko$¢
wecieé i szerokosé
marginesow,
korzysta z
mechanizmow
sprawdzania
poprawnosci
ortograficzne;j,,
zapisuje dokument
na dysku, drukuje
dokument na
drukarce

Stosuje tabulacjg
w prostych
sytuacjach,
wstawia tabele
przy uzyciu
kreatora i
wykonuje na niej
podstawowe
operacje

Zna pojecie
naglowka i stopki,
wstawia
automatyczna
numeracje stron,
pracuje z réoznymi
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Potrafi whasciwie
rozmiesci¢ tekst na
stronie, rozpoznaje
popularne formaty
plikow
tekstowych,
zapisuje dokument
po zmianach do
pliku w kilku
wybranych
formatach,
wstawia teksty
pozyskane z
innych zrodet,
drukuje dokument
do pliku PDF

Poprawnie stosuje
system tabulacji,
nadajac tekstom
uktad
tabelaryczny,
edytuje listy
numerowane,
poprawnie
rozpoznaje znaki
niedrukowalne

Pracuje z
naglowkiem i
stopka dokumentu
wielostronicowego
, Zha pojecie
strony tytutowej,

Potrafi uzy¢
znakow
specjalnych: spacji
nierozdzielajacej,
myslnika,
facznika,
migkkiego
podziatu wiersza;,
potrafi
automatyzowacé
wykonywane
czynnosci,
korzysta z pomocy
systemowej w
sytuacjach
problemowych

Wstawia do tekstu
tabele pobrang z
innego programu
lub internetu,
sprawnie uzywa
systemowego
mechanizmu
wstawiania
nietypowych
znakow, definiuje
style znakéw i
akapitu, edytuje
listy z
wielostopniowym
numerowaniem

Ustawia lustrzane
marginesy,
rozumie pojecie
sekcji, sprawnie
edytuje
wielostronicowy

Samodzielnie
projektuje
szablony
charakterystyczny
ch dokumentow,
potrafi zmienié
uktad klawiatury
oraz uzy¢ innego
niz lacinski
zestawu znakow,
rozumie potrzebe
stosowania
twardego podziatu
strony 1 wiersza

Omawia sposoby
wstawiania tabel w
réznych edytorach
tekstu, wskazuje
na ich
podobienstwa i
roéznice, omawia
sposoby
dodawania i
modyfikacji stylu
znakdéw 1 akapitu,
dostrzega
zalezno$¢ miedzy
nimi

Omawia pojecie
sekcji 1 wymienia
elementy
formatowania,
ktore sg
atrybutami sekcji,

Potrafi doda¢ do
systemu nowg
drukarke,
samodzielnie
odszukuje
niewymienione
przez nauczyciela
opcje w menu
programu

Sprawnie
postuguje si¢
stylami, importuje
style z innego
dokumentu

Sprawnie wstawia
i edytuje przypisy,
samodzielnie
przygotowuje
dokumenty o
profesjonalnym



widokami
dokumentu

Wskazuje
przyktady
programéw do
obrébki grafiki,,
zna i stosuje
normy prawa
odnoszace si¢ do
obcych materiatow
wykorzystanych w
swoich pracach,
positkuje si¢
gotowymi
szablonami, taczac
grafike z tekstem,
wstawia obiekty
dostepne w galerii

zmienia orientacje
strony i rozmiar
papieru, dzieli
tekst na kolumny,
stosujac gotowe
szablony

Rozpoznaje rodzaj
zastosowanej
grafiki (rastrowa,
wektorowa),
retuszuje gotowe
zdjecia, zapisuje
grafiki w roznych
formatach,, potrafi
przygotowac
album ze
zdjeciami, wstawia
grafiki do
dokumentu
tekstowego i
oblewa je tekstem
na roézne sposoby,
formatuje
wstawiony obiekt
graficzny, wstawia
ramki tekstowe

dokument z
podzialem na
sekcje, zna zasadg
dziatania
mechanizmu
tworzenia
automatycznego
spisu tresci,
wstawia odsyltacze
prowadzace do
innych
dokumentow

Omawia cechy
charakterystyczne
grafiki rastrowej i
wektorowe;j,
postuguje si¢
skanerem wraz z
zainstalowanym
oprogramowaniem
firmowym, uzywa
poszczegdlnych
narzedzi w
programie grafiki
wektorowe;j,
potrafi zgrupowac
i rozgrupowac
obiekty,
przeprowadza,
wstawia dostgpne
animacje do
dokumentu

wstawia odsytacze
hipertekstowe,
sprawnie pracuje z
dowolnie dtugim
dokumentem,
samodzielnie
tworzy
automatyczny spis
tresci

Omawia formaty
graficzne i
poprawnie je
stosuje,
modyfikuje
parametry
skanowania,
importuje zdjgcia z
innych urzadzen,,
zna pojgcia
rozdzielczosci i
przestrzeni barw,
omawia
mozliwosci
sterowania
warstwowym
utozeniem
obiektow, osadza
obiekty polaczone
z plikiem
zroédlowym,
oszczednie operuje
grafikami, by nie
zwigkszaé
nadmiernie
rozmiaru pliku
tekstowego

wygladzie, potrafi
wskaza¢ w
réznych
programach
narzedzia o tej
samej lub
podobne;j
funkcjonalnosci i
postuzy¢ si¢ nimi

Opracowuje
dokumenty
tekstowe
zawierajace
informacje z
réznych zrodet,
postuguje si¢
programem do
rozpoznawania
tekstu (OCR),
samodzielnie
tworzy ruchome
obrazy

Przetwarzanie informacji liczbowych w postaci
tabelarycznej

Cele wychowawcze

1. Rozwijanie umiejgtnosci precyzyjnego, analitycznego sposobu myslenia.
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A A o B

Odkrywanie nowych zastosowan dostepnych narzedzi IT.

Wdrazanie do dyscypliny podczas pracy.

Uswiadomienie uniwersalnosci zastosowanych srodkéw i narzedzi IT.

Uswiadomienie potrzeby uporzadkowania i systematyczno$ci w pracy.

Ksztattowanie postawy dociekliwosci i ciekawosci oraz poczucia estetyki.

Uswiadomienie znaczenia precyzji podczas rozwigzywania probleméw o charakterze matematycznym.



Cele edukacyjne
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Tresci nauczania

Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do opracowania serii danych

Znajomos¢ zasady dzialania arkusza kalkulacyjnego i
pojecia formatu danych

Rozumienie przydatnosci stosowania roznych
sposobow adresowania i rozpoznawanie sytuacji, gdy
jest ono potrzebne

Umiejetno$¢ korzystania z wbudowanych formatow i
zastosowania ich w formutach

Dbatos¢ o estetyke i funkcjonalnosé zastosowanych
rozwigzan

Wprowadzanie do komorek arkusza danych
réznego typu, dobor odpowiedniego formatu do
charakteru danych

Budowanie formut z zastosowaniem podstawowych
operatoréw matematycznych i adreséw innych
komorek , kopiowanie i przenoszenie komorek,
typy adresowania

Obliczenia walutowe i procentowe

Formatowanie tabeli arkusza, formatowanie
warunkowe

Zaawansowane metody przetwarzania danych w arkuszu kalkulacyjnym

Sprawne zarzadzanie duzg ilo$cig informacji

Selekcjonowanie i przetwarzanie danych

Umiejetno$é algorytmicznego rozwigzywania zadan

Umiejetno$¢ odnalezienia i zastosowania funkcji
nowego programu

Prezentowanie otrzymanych wynikow

Wykorzystanie technologii informacyjno-
komunikacyjnej w pracy tworczej i przy
rozwigzywaniu zadan i problemow szkolnych

Umiejetno$¢ doboru formy prezentacji do charakteru
danych

Wskazanie przydatnos$ci formy elektronicznej
prezentacji danych

Rozwijanie kreatywnych dziatan wtasnych ucznia

Wykorzystanie IT do komunikacji i wspotpracy z
innymi

Zastosowania arkusza kalkulacyjnego
Rozwigzywanie sytuacji problemowych i symulacja

realnych zjawisk za pomocg odpowiednio dobranego
oprogramowania i narzedzi IT

Umiejetno$¢ testowania zaprojektowanych rozwigzan i
ocena ich wtasnosci

Zapoznanie z przyktadami zastosowan arkusza w
realnych sytuacjach problemowych

Korzystanie z réznych zrodet informacji i umiejetnosé
ich przetworzenia

Wykorzystanie komputera i jego oprogramowania do
rozwijania zainteresowan i poglebiania wiedzy

Formuty warunkowe, automatyczne wypetnianie
komorek, przegladanie duzych tabel

Sortowanie i filtrowanie danych w duzej tabeli,
automatyzowanie pracy z arkuszem

Blokowanie i ukrywanie wybranych komorek
arkusza

Zastosowanie podstawowych wbudowanych funkcji
arkusza

Tworzenie wykreséw na podstawie danych
zawartych w tabeli

Umiejetno$é doboru odpowiedniego typu wykresu
do zaprezentowania wybranych danych

Dostosowanie wygladu wykresu do wlasnych
wymagan

Sprawne dostosowanie i zarzadzanie obszarem
wydruku

Drukowanie na drukarce i do pliku wynikoéw
obliczen i wykresow

Szukanie rozwigzania rOwnania przy uzyciu
arkusza kalkulacyjnego

Generowanie liczb losowych i zastosowanie ich do
symulacji rzeczywistych sytuacji

Tworzenie wykresu znanych funkcji
matematycznych

Przedstawianie w tabeli arkusza kalkulacyjnego
danych pochodzacych np. z internetu

Przygotowanie zestawien z r6znych dziedzin, np.
statystycznych



Umiejetno$¢ przetwarzania danych i wyciggania
wnioskoéw z otrzymanych wynikdéw

Doboér odpowiednich formatéw do postawionego
zadania

Opracowanie danych do§wiadczalnych w arkuszu i
prezentacja wynikow

Zastosowanie arkusza jako przelicznika jednostek,
np. walut

Propozycje procedur zmierzajgcych do osiggniecia

zatozonych wyzej celow

CzynnoSci nauczyciela Czynnos$ci uczniow

Wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do opracowania serii danych
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Prezentuje przyktadowa tabele zawierajaca np.
zestawienie ocen uczniow z wyliczonymi §rednimi,
Zwraca uwage na automatyczne przeliczanie danych
po wprowadzeniu zmian w tabeli

Omawia rézne sposoby adresowania, podkresla ich
zastosowanie podczas kopiowania formut lub
automatycznego wypeltniania, prezentuje kilka
sposobow zaznaczania bloku komorek

Prezentuje sposoby automatycznego wypehiania
komorek, wskazuje sytuacje, w ktorych podczas
kopiowania nastepuje dopasowanie wklejanych
danych, i takie, w ktoérych to nie ma miejsca

Prezentuje t¢ samg przyktadowa tabelg (np. wyliczenie
podatku) w r6znych programach, zwraca uwage na
podobne funkcje i sposob pracy, ogblnie analizuje
polecenia w menu

Prezentuje podstawowe funkcje wbudowane: suma,
maksimum, minimum, $rednia, potega, pierwiastek,
generator liczb losowych; omawia zastosowanie
formatowania warunkowego

Redaguja tabelg, w ktorej wylicza pole np. trapezu
dla kilkunastu réznych zestawow danych,
automatyzuja swoja prace¢, kopiujac raz stworzong
formutle, formatuja tabelg, nadaja jej estetyczny
wyglad

Redaguja podobng do poprzedniej tabelg, w ktorej
wyliczaja pole kota, wykorzystujac do obliczen
adres bezwzgledny komorki zawierajacej warto§é
statej 7 (pi)

Analizuja, jak zmieniajg si¢ adresy zawarte w
formule podczas wypetiania w poziomie i pionie,
redaguja tabele zawierajaca tabliczke mnozenia,
stosujac adresowanie mieszane i automatyczne
wypetnianie

Redaguja zestawienie zmian warto$ci wybranej
waluty w pewnym przedziale czasu, wyliczaja
wskaznik procentowy zachodzacych zmian

Redaguja tabelg prezentujacg wyniki
pseudopomiaréw (wyniki losowe), wyliczaja
maksimum, minimum, §rednie ré6znego typu; w
tabeli stosuja formatowanie warunkowe

Zaawansowane metody przetwarzania danych w arkuszu kalkulacyjnym

Omawia dziatanie funkcji warunkowej, prezentuje
przyktady: formuta sprawdzajaca, czy wylosowane
trzy liczby moga by¢ bokami tréjkata prostokatnego

Omawia zastosowania funkcji losowej do uzyskania
serii wynikow ze Scisle okreslonego przedzialu

Prezentuje zestawienie wynikow loterii Lotto z okresu
np. jednego roku, wspdlnie z uczniami analizuje
czgsto§¢ wystepowania poszczegdlnych liczb

Omawia sposoby ukrywania i blokowania komorek,
wskazuje sytuacje, w ktorych jest to celowe

Prezentuje dziatanie funkcji, ktérych argumentami sa
ciggi znakow (tekstowych)

Redaguja tabelg wyliczajaca NWD metoda
Euklidesa, stosujg formut¢ warunkowa, symuluja
dzialanie funkcji signum lub obliczajg wartos§¢
bezwzgledna dla serii liczb losowych

Redaguja tabele symulujaca seri¢ stu rzutow kostka
i wyznaczaja pseudodoswiadczalne
prawdopodobienstwo takiego zdarzenia

Korzystajac z poprzednio stworzonej tabeli, sortuja
i filtruja uzyskane dane, znajduja maksimum i
minimum

Opracowuja test jednokrotnego wyboru ztozony z
kilkunastu pytan, w ktérym uzytkownik ma dostep
tylko do niektorych komorek, a wynik testu
obliczany jest automatycznie

Redaguja formuly obliczajace dtugos¢ podanego
fancucha tekstowego, zmieniajace kolejnos¢
znakow itp.



Prezentowanie otrzymanych wynikow

Prezentuje kilka przyktadowych efektownych
wykreséw roznego typu sporzadzonych w arkuszu,
podkresla stala korelacj¢ migdzy wykresem i danymi,
na podstawie ktorych zostat utworzony

Omawia cechy charakterystyczne réznych typow
wykresow, wskazujac sytuacje, w ktorych zalecane
jest ich zastosowanie, zwraca szczegolng uwage na
charakter wykresu stupkowego i kotowego

Prezentuje sposoby dostosowania wygladu wykresu do
wlasnych potrzeb, wskazuje na wystegpowanie
poszczegolnych elementéw zaleznie od typu wykresu

Omawia sposoby ustalenia obszaru wydruku i
dostosowania wielkosci otrzymanego wykresu

Zastosowania arkusza kalkulacyjnego

W programie typu kalkulator graficzny (np. Grapher)
pokazuje ksztatt wykresu funkcji trzeciego stopnia,
omawia metodologi¢ szukania przyblizonego
rozwigzania

Udziela wskazoéwek uczniom, jak uczynic tabele
uniwersalng przez zastosowanie zmiennych

Prezentuje przyktad zastosowania arkusza do
symulacji np. gry Master Mind

Prezentuje rézne sposoby zobrazowania danych
statystycznych znalezione np. na stronach
internetowych GUS

Omawia sposob umieszczania w dokumencie
tekstowym wykresu wraz z aktywnym dowigzaniem
prowadzacym do pliku arkusza

Przypomina metody blokowania i ukrywania komorek,
prezentuje formularz wykonany w arkuszu, ktory
przelicza np. metry na jardy

Na podstawie autentycznych danych sporzadzaja
wykres stupkowy prezentujacy wyniki egzaminow
maturalnych wybranych szkol na przestrzeni lat,
uzasadnia wybor zastosowanego typu wykresu

Na podstawie danych statystycznych pobranych z
internetu sporzadzaja wykres kotowy obrazujacy
procentowe zaludnienie lub powierzchnie
poszczegolnych kontynentow

Na podstawie danych statystycznych pobranych z
internetu kazdy indywidualnie sporzadza
adekwatny wykres obrazujacy np. wyniki egzaminu
maturalnego w poszczegdlnych wojewddztwach

Drukuja wyniki swojej pracy, przenosza je do
opracowanego przez siebie dokumentu tekstowego
z krotkim podsumowaniem

Sporzadzaja tabelg pozwalajaca na znalezienie
przyblizonego rozwigzania rownania trzeciego
stopnia

Redaguja tabele pozwalajaca na uzyskanie wykresu
funkcji kwadratowej, sinus itp., zmieniaja dane
poczatkowe, obserwujg zmiany na wykresie

Opracowuja tabelg obrazujaca wyniki otrzymywane
podczas gry na automatach, analizuja szanse
wygranej, wykorzystuja symbole specjalne do
wys$wietlenia wynikow w komorkach

Przedstawiaja w tabeli arkusza kalkulacyjnego np.
procentowy udzial w rynku wybranych
przegladarek internetowych, znalezione wartosci
zobrazowuja na odpowiednim wykresie

Przedstawiaja dane statystyczne na temat np.
przyczyn zaprdszenia ognia

Opracowuja w arkuszu kalkulacyjnym np. wyniki
wyboréw do samorzadu uczniowskiego

Redaguja w arkuszu sposob przeliczenia kilku cen
réznych produktéw na cztery inne waluty na
podstawie aktualnych danych pobranych np. z
serwisu bankier.pl

Przykladowe oczekiwane osiggniecia uczniow

Uwaga!

Uczen ubiegajacy si¢ o dang ocen¢ powinien spelnia¢ wymagania wymienione dla tej oceny oraz wszystkie
wymagania dla ocen nizszych.

Ocena Ocena Ocena dobra Ocena bardzo Ocena celujaca
dopuszczajaca dostateczna dobra 12

Zna typy danych Dobiera Potrafi Przewiduje, jak Omawia
akceptowanych odpowiedni format | automatyzowac zmieniaja si¢ podobienstwa i
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przez arkusz,
formatuje dane
roéznego typu, ,
kopiuje 1 wkleja
zawarto$¢
komorek, zna
podstawowe
zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

Samodzielnie
projektuje formuty
z uwzglednieniem
kolejnosci dziatan,
znajduje
maksimum i
minimum serii
danych, zna
sposoby
ukrywania i
blokowania
komorek

Potrafi
wygenerowac
prosty wykres,
korzystajac z
kreatora, drukuje
wyniki swojej
pracy

Umieszcza w
dokumencie
tekstowym wykres
wykonany w
arkuszu

danych,
podsumowuje
serie liczb, zna i
stosuje rozne
sposoby
adresowania, zna i
stosuje
podstawowe
funkcje
wbudowane:
suma, maksimum,
minimum, $rednia,
potega,
pierwiastek

Potrafi skorzysta¢
z funkcji
warunkowe;j,
korzysta z
przegladarki
wbudowanych
funkcji, oblicza
czgstosé
wystgpowania
danych w serii,
potrafi poshuzy¢
si¢ funkcjami,
ktérych
argumentami sg
ciagi znakow

Rozumie
nierozerwalng
korelacje miedzy
wykresem i
danymi, na
podstawie ktorych
wykres zostat
utworzony,
dostosowuje
wyglad wykresu
do wlasnych
potrzeb

Opracowuje tabele
obrazujacg wyniki
otrzymywane
podczas
rzeczywistego
doswiadczenia,
potrafi dodaé
naglowek i stopke
do dokumentu
arkusza,
dostosowuje
wyglad strony i
marginesy przed
wydrukiem

SWO0j3 prace z
arkuszem,
automatycznie
wypetnia komorki
formutami i
seriami danych

Potrafi skorzysta¢
z funkcji losowej,
sortuje i filtruje
serie danych,
omawia sytuacje,
w ktorych celowe
jest ukrywanie lub
blokowanie
komorek, zmienia
kolejnosé¢ znakow
W ciagu przy
uzyciu
wbudowanych
funkcji tekstowych

Poprawnie dobiera
typ wykresu do
charakteru danych,
samodzielnie
generuje wykres
na podstawie np.
danych
statystycznych
pobranych z
internetu,
precyzyjnie ustala
obszar wydruku

Samodzielnie
redaguje tabele
pozwalajaca na
uzyskanie wykresu
funkcji
matematycznej
jednej zmiennej,
osadza w
dokumencie
tekstowym wykres
wraz z aktywnym
dowigzaniem
prowadzacym do
pliku arkusza

adresy zawarte w
formule podczas
wypehiania w
pionie i poziomie,
stosuje
formatowanie
warunkowe

Zna zastosowanie
wielu funkcji
wbudowanych w
arkusz, potrafi
zaprojektowac
ztozone formuty z
zastosowaniem
nawiasow i
zagniezdzonych
funkcji, sortuje
serie danych
wedlug kilku

kryteriow

Omawia cechy
charakterystyczne
réznych typow
wykresow,
wskazujac
sytuacje, w
ktorych zalecane
jest ich
zastosowanie

Potrafi uczynié
tabel¢ uniwersalng
przez unikanie
wpisywania
sztywnych,
konkretnych
danych i uzywanie
zmiennych,
wyjasnia zalezno$¢
pomigdzy zmiang
danych a
zmianami na
wykresie, potrafi
zaprojektowac
estetyczny
formularz

rdznice
przyktadowych
programow typu
arkusz
kalkulacyjny, ich
funkcje 1 sposob
pracy, ogblnie
analizuje polecenia
dostepne w menu

Potrafi zrozumie¢
dzialanie i
zastosowanie
wiekszosci funkcji
wbudowanych na
podstawie ich
pomocniczego
opisu

Tworzy efektowne
wykresy réznego
typu, wykorzystuje
wlasne formaty
danych do
wyswietlenia
wynikow w
komorkach

Zobrazowuje na
odpowiednim
wykresie
zestawienie
danych o
dowolnym
charakterze,
samodzielnie
analizuje problem i
projektuje
algorytm obliczen



Przetwarzanie informacji w postaci bazodanowej

Cele wychowawcze

1. Rozwijanie umiejetnosci algorytmicznego podejscia do rozwigzywania problemow.

Uswiadomienie wagi ochrony danych.

Ksztattowanie nawykow porzadkowania posiadanych zasoboéw informacji.

Ksztaltowanie postawy otwartej na nowe technologie.

2
3
4. Uswiadomienie powszechno$ci wystepowania baz danych w spoteczenstwie informacyjnym.
5
6

Wdrozenie do syntetycznego myslenia.

Cele edukacyjne Tre$ci nauczania
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Zakladanie bazy danych

Zapoznanie z przyktadowymi narzedziami stuzacymi
do zarzadzania zbiorem informacji

Wykorzystywanie komputera oraz programow
edukacyjnych do systematyzacji wiedzy z r6znych
dziedzin

Umiejetno$é gromadzenia informacji na potrzeby
realizowanych projektow z réznych dziedzin.
Rozumienie zaleznosci miedzy pojgciami wiersz
tabeli, rekord, kolumna tabeli, pole

Umiejetnos$¢ zmniejszenia redundancji informacji
zawartych w bazie przez wyodrgbnienie kilku tabel
(normalizacja)

Rozumienie metod organizacji i przetwarzania
informacji

Wykonywanie operacji na rekordach bazy danych

Poznanie metod przetwarzania zbioru informacji

Sprawne postugiwanie si¢ dostgpnymi narzgdziami z
zastosowaniem metod algorytmicznych

Zastosowanie estetycznych i funkcjonalnych
formularzy do wprowadzania informacji do bazy

Zastosowanie estetycznych i funkcjonalnych form do
analizy otrzymanych wynikow

Wykorzystanie narzedzi IT w komunikacji z innymi

Dostrzeganie przyktadéw rzeczywistych baz
danych réznego typu spotykanych w realnym
Swiecie

Umiejetno$é oceny przydatnosci i wiarygodnosci
dokumentdéw i informacji w udostepnianych w
internecie bazach danych (np. bibliotecznych,
statystycznych, w sklepach internetowych)

Zaktadanie bazy danych, projektowanie struktury
rekordu, poprawne okreslanie typu pol w rekordzie

Okreslanie relacji taczacych tabele bazy danych.
Poprawne okreslanie klucza glownego tabeli bazy
danych

Wykonywanie podstawowych operacji na
rekordach bazy: wprowadzanie danych,
modyfikowanie, usuwanie, sortowanie,
przegladanie z wykorzystaniem réznych widokow

Wyszukiwanie informacji w relacyjnej bazie
danych, tworzenie zapytan na podstawie jedne;j
tabeli i wigcej niz jednej

Porzadkowanie danych zawartych w bazie,
wyszukiwanie, filtrowanie

Sprawne projektowanie i postugiwanie si¢
formularzami

Sprawne projektowanie i prezentacja danych w
postaci raportu

Stosowanie jasnych i precyzyjnych etykiet

Drukowanie raportéw na drukarce i do pliku



Propozycje procedur zmierzajgcych do osiagniecia

zatozonych wyzej celow

Czynnos$ci nauczyciela CzynnoSci uczniow
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Zakladanie bazy danych

Na przyktadzie niewielkiej bazy przypomina
podstawowe pojecia: rekord, tabela, formularz;
wskazuje przyktady programow do obstugi baz danych

Wyjasnia, na czym polega przetwarzanie danych
zawartych w bazie, podajac przyktady z zycia i
wskazujac bazy o r6znym charakterze (dziennik
szkolny, kartoteka pacjentow, ksigga inwentaryzacyjna

itp.)

Wskazuje na funkcjonalno$¢ baz danych w postaci
elektronicznej, prosi o por6wnanie operacji
wykonywanych recznie i komputerowo, omawia
dziatanie czytnika kodéw paskowych

Omawia elementy formularza usprawniajace prace
podczas wprowadzania danych do bazy: pola wyboru,
przyciski radiowe, listy rozwijane, wskazuje przyktady
wypelniania formularza, np. rejestracyjnego na stronie
internetowej

Na przyktadzie bazy danych cztonkow spotdzielni
mieszkaniowej wskazuje zalety podziatu informacji na
kilka tabel, porusza problem ekonomicznego
gospodarowania zasobami niezbednymi do
przechowywania informacji

Przygotowuje kilka przykladéw tabel (lista
zawodnikoéw na zawodach, spis towaréw w sklepie,
katalog biblioteczny itp.) i analizuje je wraz z uczniami
pod katem wskazania klucza gtownego

Przygotowuje kilka plikow tekstowych zawierajacych
dane tabelaryczne, omawia sposoby importu danych z
takich plikow, porusza problem istnienia wielu
standardéw plikéw baz danych

Wykonywanie operacji na rekordach bazy danych

Przedstawia zasady budowania zapytan, wskazuje na
ich zasadnicza rol¢ w przetwarzaniu informacji,
poréwnuje do tabel realnie istniejacych w bazie

Omawia zasady stosowania kluczy podczas sortowania
danych oraz uzycie znakéw wieloznacznych

Omawia zasady tworzenia formularzy, wskazuje na
role jasnego i precyzyjnego opisu pol formularza oraz
mozliwos¢ ustalenia kolejno$ci przechodzenia migdzy
polami

Dyskutuje z uczniami na temat wygody i
funkcjonalnos$ci zaprojektowanych przez nich
formularzy

Prezentuje rolg raportow w bazie danych jako formy
prezentacji wynikow przetwarzania, wskazuje na

Podaja przyktady rzeczywistych baz danych
roéznego typu spotykanych w realnym $wiecie,
wskazuja, co w nich jest rekordem, tabela,
formularzem itd.

Na przyktadowej bazie przygotowanej przez
nauczyciela i liczacej co najmniej kilkadziesiat
rekordéw wykonuja podstawowe operacje:
wprowadzanie danych, modyfikowanie, usuwanie

Zaktadaja bazg danych zbioréw wypozyczalni
filmow, tworza tabele, definiujg potrzebne kolumny
iich typ, wprowadzaja przyktadowe dane

Opracowuja formularz do wygodniejszego
wprowadzania danych, dbajac o jego estetyke i
funkcjonalno$¢, generuja raporty z niektérymi
wybranymi informacjami z bazy

Dyskutuja nad koniecznymi zmianami struktury
bazy, jesli miataby ona zarzadzac¢ tez klientami
wypozyczalni, definiujg kolejng tabele, okreslaja
niezbgdne kolumny, ich typ, wprowadzaja
przyktadowe dane

We wskazanych przez nauczyciela przyktadach
wskazuja pola mogace by¢ kluczem gtéwnym,
okreslaja klucze gldowne w obu stworzonych przez
siebie tabelach i relacje je taczaca

Importujg dane z zewngtrznego pliku do nowej
bazy danych, zwracajg uwage na kodowanie
znakdéw narodowych oraz poprawnos¢ importu
danych liczbowych i dat

Wyszukuja informacje w relacyjnej bazie danych,
tworzac zapytania na podstawie jednej i dwoch
tabel

Porzadkuja dane zawarte w obszernej bazie
przygotowanej przez nauczyciela, sortuja i filtruja
informacje

Projektuja formularze, dodaja przyciski sterujace
oraz elementy ozdobne, poprawnie stosuja etykiety

Na podstawie przygotowanych przez siebie
formularzy ¢wicza wprowadzanie i modyfikowanie
danych zawartych w bazie

Tworzg zestawienia w postaci raportow, w ktorych
wystepuja pola z obu tabel, stosuja podsumowania,



mozliwos$ci eksportu raportéw do postaci
elektronicznej i papierowe;j

znajduja maksymalng i minimalng warto$¢
wybranego pola

Drukuja raporty na drukarce i do pliku PDF

Przykladowe oczekiwane osiggniecia uczniow

Uwaga!

Uczen ubiegajacy si¢ o dana oceng powinien spetnia¢ wymagania wymienione dla tej oceny oraz wszystkie
wymagania dla ocen nizszych.

Ocena Ocena Ocena dobra Ocena bardzo Ocena celuiaca
dopuszczajaca dostateczna dobra 13

Podaje przyktady Wskazuje Wskazuje w Wyjasnia, na czym | Potrafi
baz danych ze przyktady przyktadach baz, polega samodzielnie
swojego otoczenia, | programow do co w nich jest przetwarzanie zaprojektowaé
na przyktadzie obstugi baz rekordem, tabela, danych zawartych | relacyjng baze
gotowej bazy danych, wyjasnia formularzem itd., w bazie, danych w zadane;j
wskazuje pojecia: rekord, dostrzega samodzielnie sytuacji
podstawowe typ pola, zaktada funkcjonalno$é¢ opracowuje problemowe;j,
obiekty: rekord, prosta baze baz danych w formularze, omawia dzialanie
tabele, formularz, | danych, definiuje postaci rozumie problem czytnika kodow
wykonuje potrzebne elektronicznej, ekonomicznego paskowych,
podstawowe kolumny i ich typ, | potrafi podzieli¢ gospodarowania dyskutuje nad
operacje: wskazuje dane w bazie na zasobami propozycjami
wprowadzanie przyktady kilka tabel, niezb¢dnymi do zmian struktury
danych, wypeliania wskazuje pole przechowywania bazy
modyfikowanie, formularza np. na | mogace pehic role | informacji w zwigkszajacych jej
usuwanie, stronie klucza gtéwnego, | bazie, definiuje funkcjonalno$é
przeglada dane internetowej, przy pomocy relacje taczace
zapisane w bazie, | generuje nauczyciela dwie tabele,
dodaje nowe zestawienia definiuje relacje samodzielnie
rekordy wybranych Iaczace dwie okresla klucze
informacji z bazy, | tabele, importuje gldwne, omawia
sortuje rekordy dane z plikow sposoby importu
wedtug zewngtrznych danych, porusza
wskazanego problem istnienia
klucza wielu standardow
plikéw baz danych
Wyszukuje Wyszukuje Tworzy wilasne Przedstawia Projektuje
informacje w informacje w zapytania, rozumie | zasady budowania | formularze
relacyjnej bazie relacyjnej bazie charakter danych zapytan, wskazuje | zawierajace
danych na danych, tworzac zwroconych przez | naich zasadniczg | przyciski sterujace
podstawie proste zapytania zapytanie w role w oraz elementy
gotowych zapytan | na podstawie poréwnaniu z przetwarzaniu ozdobne, w
opartych na jednej | jednej lub dwoch tabelami realnie informacji, raportach stosuje
tabeli, wprowadza | tabel, drukuje istniejagcymi w omawia zasady podsumowania,
i modyfikuje dane, | proste zestawienia | bazie, stosuje tworzenia znajduje
korzystajac z znaki formularzy, maksymalng i
gotowych wieloznaczne do precyzyjnie minimalng warto$¢
formularzy, budowy zapytan, opisuje pola wybranego pola
przeglada gotowe samodzielnie wykorzystane w
raporty projektuje formularzu,
formularz, dbajac | dyskutuje na temat
o0 jego estetyke, wygody i
ustala kolejnos¢ funkcjonalno$ci
przechodzenia zaprojektowanych
mig¢dzy polami, formularzy,
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poprawnie stosuje

omawia role

etykiety, raportow w bazie
eksportuje raport danych, sprawnie
do postaci tworzy zestawienia

elektronicznej i

papierowe;j

W postaci raportow

Prezentowanie przetworzonych informacji

Cele wychowawcze

1. Rozwijanie postaw otwartych na nowe technologie i rozwigzania.

NS ke wN

Uswiadomienie roli prezentowania i promowania siebie i swoich pogladow.

Rozwijanie umiejetnosci kreatywnego myslenia i prezentowania swoich pogladow..
Uswiadomienie roli powszechnego dostepu do internetu i wspotczesnych mozliwosci narzedzi IT.
Ksztattowanie poczucia smaku i estetyki, dbatosci o poprawnosc¢ jezykowa.

Uwrazliwienie na przestrzeganie prawa i norm spolecznych.

Wdrozenie do rzetelnego i prawego komunikowania si¢ z innymi, dzielenie si¢ efektami wiasnej pracy.

Cele edukacyjne TreSci nauczania
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Prezentowanie informacji w postaci pokazu slajdow

Wykorzystanie mozliwosci wspolczesnego
oprogramowania i narzg¢dzi technologii informacyjno-
komunikacyjnej w pracy tworczej, poslugiwanie si¢
gotowymi rozwigzaniami i szablonami

Umiejetno$¢ operowania roznymi typami plikow i
aczenia ich ze soba, uswiadomienie ogdlnych zasad
tworzenia czytelnej, efektownej prezentacji

Wykorzystanie narzedzi technologii informacyjno-
komunikacyjnej w swoich dziataniach kreatywnych,
opracowanie informacji za pomoca komputera

Ksztattowanie umiej¢tnosci doboru formy do
charakteru prezentowanych tresci, umiejetnosé
poprowadzenia samodzielnego wystapienia
wspomaganego prezentacja

Wykorzystanie podczas tworzenia prezentacji
gotowych szablonéw dostgpnych wraz z
zastosowanym oprogramowaniem

Prezentowanie informacji na stronie internetowej

Zapoznanie z mozliwo$ciami jezyka HTML,
rozumienie jego uniwersalno$ci, Prezentacja
przyktadowych programéw do tworzenia stron
internetowych i zasad pracy z uzyciem dost¢pnych
narzedzi tego typu

Przestrzeganie norm prawnych i moralnych
zwigzanych z udostgpnianiem wtasnych informacji w
internecie i korzystaniem z efektow pracy innych

Zaprezentowanie przyktadéw oprogramowania
stuzacego do tworzenia pokazu slajdow,
wykorzystanie gotowych szablonow

Importowanie do prezentacji grafik, wykresow,
dzwickow, uje¢ filmowych, schematow

Umiejetno$¢é stworzenia rozbudowanej prezentacji
multimedialnej na podstawie konspektu, sterowanie
przejsciami pomigdzy slajdami i szybkoscig ich
wyswietlania

Przygotowanie prezentacji do pokazu i prowadzenie
wystapienia wspomaganego prezentacja,
omowienie zastosowanych rozwigzan, znajomosé
pracy z rzutnikiem multimedialnym

Szablony, ich importowanie i tworzenie wtasnych
nowych, wspotpraca w zespole, dzielenie si¢
efektami wlasnej pracy

Omowienie mozliwosci jezyka HTML oraz
struktury strony internetowej, Podstawowe
struktury: metaznaczniki nagtéwka, formatowanie
tekstu, wypunktowania, obrazy na stronie
internetowej, hipertacza

Wykorzystanie na stronie internetowej gotowych
elementoéw programowalnych: licznika odwiedzin,
ankiety, ksiegi gosci
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Sprawne korzystanie z dostgpnego oprogramowania i
technologii w pracy tworczej ucznia, stosowanie norm
prawnych odnoszacych si¢ do materiatow
umieszczanych na wlasnej stronie internetowej

Samodzielne tworzenie zasobow sieciowych,
zapoznanie z mozliwo$ciami, jakie oferuje internet w
zakresie promowania siebie i swoich pogladow

Wykorzystanie technologii komunikacyjno-
informacyjnych w dziataniach tworczych i rozwijaniu
swoich zainteresowan

Wykorzystanie zasobow internetowych i technologii
informacyjno-komunikacyjnej zgodnie z wtasnymi
potrzebami i zainteresowaniami

Elementy programowania i algorytmiki,
interaktywno$¢ na stronie internetowej

Zastosowanie gotowych szablonéw do budowy
wlasnej strony, wyszukiwanie szablonéw w sieci

Konwertowanie prezentacji do postaci
odpowiedniej dla publikacji w sieci, stosowanie
réznych formatow danych, testowanie otrzymanych
rozwigzan

Umiejetno$¢ opracowania i stosowania stylow
wbudowanych i w oparciu o zewngtrzne
arkusze,,rozwijanie kreatywnos$ci ucznia

Publikowanie stron w sieci lokalnej i na
zewnetrznym serwerze, promowanie stworzonej
przez siebie strony, korzystanie z ustug
hostingowych

Elementy dynamiczne na stronie internetowe;,
wyszukiwanie gotowych skryptéw w sieci i ich
wstawianie na wlasng strone

Prezentowanie informacji w postaci ruchomych obrazéw

Poznanie szerszych mozliwosci wspotczesnych
narzedzi IT, rozbudzanie ciekawos$ci ucznia,
testowanie roznych rozwiazan i ocena ich przydatnosci

Opracowywanie za pomocg komputera réznorodnych
informacji, w tym: rysunkow, tekstow, danych
liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i
filmow

Efektywne opracowywanie obrazéw i filmow
pochodzacych z réznych zrodet

Formutowanie specyfikacji w sytuacji problemowe;j,
projektowanie optymalnego rozwigzania, dbatos$¢ o
estetyke i czytelnos¢ otrzymanych wynikoéw

Publikowanie i przesylanie stworzonych przez siebie
materiatdéw, wykorzystanie narzedzi IT do wspotpracy
z innymi

Tworzenie zasobow sieciowych odpowiednio do
swoich zainteresowan, korzystanie z zasobow
internetowych odpowiednio do swoich zainteresowan i
potrzeb

Prezentacja metod pozyskania materiatu filmowego
przez wykorzystanie kamery internetowej, aparatu
cyfrowego, telefonu komorkowego, kamery
cyfrowej

Omowienie popularnych formatow plikow
filmowych i mozliwo$ci konwersji pomigdzy nimi,
umiejetnos¢ znalezienia kompromisu miedzy
jakoscia i1 wielkoscig pliku

Prezentacja przyktadowych programéw do obrobki
materiatu filmowego i ogdlnych zasad pracy z
programami tego typu

Montaz pozyskanego materiatu filmowego w
wybranym programie: przycinanie uj¢é, dodawanie
przejs$¢, wstawianie tytutdow i podktadu
dzwickowego, efekty specjalne dostgpne w
programie

Eksport zmontowanego materiatu do pliku,
znajomosc¢ roéznych formatow plikow, wptyw
wyboru formatu na utratg jakosci obrazu

Publikowanie stworzonego filmu w internecie,
umiejetnos¢ promowania siebie 1 swojej tworczosci

Wykorzystanie nowych technologii do zaprezentowania informacji

Zapoznanie z mozliwo$ciami nowych programow
zwigzanych z technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi, zgodnie z zainteresowaniami i
potrzebami edukacyjnymi uczniéw

Zaprezentowanie nowych mozliwosci wspotczesnych
komputeréw i urzadzen multimedialnych

Dostrzeganie szans i zagrozen wynikajacych z rozwoju
technologii informacyjno-komunikacyjnych

Praca z nagrywarka laserowsg, skanerem,
kserokopiarka, drukarka sieciowa

Praca z pamigciami typu flash i dyskami
przeno$nymi, poshugiwanie si¢ obrazami dyskow,
rzutnikiem, tabletem

Prezentacja mozliwosci radia internetowego 1
telewizji internetowe;j



Wykorzystanie narzedzi IT do komunikacji i
wspolpracy z innymi

Wykorzystanie nowoczesnych rozwigzan do wtasnego
rozwoju zgodnie z potrzebami i zainteresowaniami

Obstuga urzadzenia faksujacego

Omowienie mozliwosci technologii Bluetooth,
wymiana danych pomiedzy telefonem
komorkowym i komputerem

Omowienie kierunkoéw dalszego rozwoju IT

Propozycje procedur zmierzajgcych do osiggniecia

zatozonych wyzej celéw

Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow
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Prezentowanie informacji w postaci pokazu slajdéow

Prezentuje przyklady oprogramowania stuzacego do
tworzenia pokazu slajdow (np. Impress, Keynote,
PowerPoint, FotoMagico) i gotowe szablony przez nie
oferowane

Przygotowuje zestaw propozycji tematéw prezentacji
tak, by kazdy dwuosobowy zesp6t otrzymat inny

Omawia zasady wystapienia wspomaganego
prezentacja, wskazuje na wlasciwe i btgdne
zachowania w trakcie prelekcji

Nadzoruje pracg uczniow, pomaga, wskazuje bledy i
sposoby ich usuni¢cia

Prezentuje eksport prezentacji do postaci filmu,
animacji flash, pliku PDF, strony HTML itp.

Przygotowuje rzutnik multimedialny, mikrofon dla
prelegenta, pilot do sterowania prezentacja

Ustala kryteria oceny przygotowanych prezentacji

Przygotowuje strong w sieci lokalnej grupujaca
przygotowane przez uczniow prezentacje

Prezentowanie informacji na stronie internetowej

Omawia podstawowe metaznaczniki nagtdéwka strony
internetowej, porusza tematyke kodowania znakow
narodowych

Przypomina o koniecznos$ci przestrzegania norm
prawnych i moralnych zwigzanych z udostgpnianiem
informacji w internecie

Omawia sposoby promowania stworzonej przez siebie
strony, porusza tematyke pozycjonowania stron

Pomaga uczniom w pozyskaniu miejsca na
zewnetrznym serwerze

Analizuja podobienstwa i réznice miedzy
aplikacjami, wskazuja uniwersalne zasady
funkcjonowania, rozpoznajg charakterystyczne
rozszerzenia plikow wynikowych

Opracowuja konspekt prezentacji na zadany temat,
pamietaja o zachowaniu czytelnosci i logicznej
spdjnosci

Na podstawie konspektu tworza prezentacje,

umieszczaja na slajdach ramki tekstowe, dodaja
grafiki i ujgcia filmowe, wstawiajg odsylacze

Steruja przejsciami pomigdzy slajdami i szybkos$cia
ich wysSwietlania, testuja tempo prezentacji, dodaja
tlo dzwickowe

Eksportujg wyniki swojej pracy do réznej postaci
plikow, poréwnuja efekt i analizujg jego
przydatnos¢, funkcjonalnos¢ i uniwersalno$é w
réznych sytuacjach

Prowadza wystapienie wspomagane prezentacja

Oceniajg prace wykonane przez kolezanki i
kolegdw, poréwnuja zastosowane rozwigzania

Eksportujg prezentacje na strong internetowg

Uzupetniaja strone o metaznaczniki okreslajace
kodowanie strony, stowa kluczowe, dane autora,
wstawia definicje stylow itp.

Wyszukujg szablony w internecie, stosujg gotowe
szablony do przebudowy wlasnej strony

Powtarzajg zdobyta w gimnazjum wiedz¢ na temat
ushugi FTP, publikuja swoja stron¢ na zewnetrznym
serwerze

Dodaja licznik odwiedzin swojej strony i ankiete
badajaca wrazenia odwiedzajacych osob

Umieszczajg zrobiong przez siebie prezentacj¢ na



W serwisie Mapy Google prezentuje konfiguracje
dodatkowych narzedzi, usprawniajacych korzystanie z
serwisu

Prezentuje dziatanie nowej ustugi HotPot Google
(http://www.google.com/hotpot)

wlasnej stronie internetowe;j

Analizuja mapg¢ internetowg swojej okolicy, dodaja
do swojej strony informacj¢ o polozeniu w formie
mapy pobranej z serwisu Mapy Google

Odnajduja informacje na temat interesujacych
miejsc na planie wybranego duzego miasta

Prezentowanie informacji w postaci ruchomych obrazéw

Prezentuje sposoby pozyskania materiatu filmowego
przez wykorzystanie kamery internetowej, aparatu
cyfrowego, telefonu komdrkowego, kamery cyfrowej

Omawia podstawowe formaty plikow filmowych i
prezentuje efekty konwersji materiatu filmowego
pomiedzy réznymi formatami

Omawia popularne formaty plikow filmowych i
mozliwo$ci konwersji pomigdzy nimi (program MPEG
Streamclip)

Przygotowuje kilkanascie uje¢ wykonanych kamera
cyfrowg utrwalonych podczas imprezy sportowej,
wycieczki do ciekawego miejsca lub przeprowadzania
doswiadczenia fizycznego itp.

Omawia publikowanie i przesylanie stworzonych
przez siebie materialow do serwisu YouTube lub
innego, np. http://vimeo.com

Nagrywaja krotkie sekwencje filmowe przy uzyciu
dostepnych narzedzi: wbudowanej kamery, telefonu
komorkowego, aparatu cyfrowego

Importuja zgromadzony materiat (np. do Movie
Maker, iMovie), montuja prosty film, dodaja
przejscia, tytut i napisy koncowe

Eksportuja zmontowany materiat do pliku,
korzystajac z rdznych sposobdw

Montuja materiat filmowy przygotowany przez
nauczyciela, przycinaja ujecia, dodaja podktad
dzwigkowy i efekty specjalne dostgpne w
programie

Eksportujg zmontowany materiat do pliku i
publikuja go w internecie, dodaja poprawny opis

Dodaja film do swojej strony internetowe;j,
wstawiajac odsytacz do pliku w serwisie YouTube

Wykorzystanie nowych technologii do zaprezentowania informacji

Prezentuje dziatanie programow do nagrywania, np.
CDBurner XP, SimplyBurns, LiquidCD, DiscBlaze
(wskazane jest dobieranie programéw bezplatnych)

Omawia najcze¢sciej spotykane systemy plikow,
wskazuje na ich ograniczenia i zastosowanie

Prezentuje zalozenia i funkcjonalno$¢ technologii Blu-
ray

Prezentuje dziatanie faksu (wizyta w kancelarii
szkolnej)

Omawia histori¢ powstania i mozliwos$ci technologii
Bluetooth

Nagrywaja przygotowany przez siebie film na
ptycie CD lub DVD

Zapoznaja si¢ z urzadzeniami typu dysk przenosny,
zagladaja do ich wng¢trza, rozbieraja pamiec flash,
montujg dyski zewnetrzne w systemie i poprawnie
je usuwaja

Stuchaja radia internetowego (np. FStreamm ipla,
Miro) i ogladaja materiaty w telewizji internetowej

Korzystaja z faksu jako odrebnego urzadzenia i
wykorzystuja komputer z modemem do wysytania
faksow

Konfiguruja ustuge Bluetooth w swoich telefonach,
nawiazuja potaczenie miedzy komputerem i
telefonem

Wymieniaja dane pomigdzy swoimi telefonami
komorkowymi

Przygotowuja referaty na temat kierunkow dalszego
rozwoju IT

Przyktadowe oczekiwane osiagniecia uczniéow

Uwaga!
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Uczen ubiegajacy si¢ o dang oceng powinien spelnia¢ wymagania wymienione dla tej oceny oraz wszystkie
wymagania dla ocen nizszych.

Ocena Ocena Ocena bardzo .
. Ocena dobra Ocena celujaca
dopuszczajaca dostateczna dobra

Sprawnie Rozpoznaje Rozumie Na podstawie Analizuje
postuguje si¢ charakterystyczne | uniwersalne konspektu funkcjonalno$¢
wybranym rozszerzenia zasady samodzielnie wybranych
oprogramowaniem | plikow funkcjonowania tworzy efektowna | narzedzi do

do prezentacji, zawierajacych narze¢dzi do prezentacje, tworzenia
korzysta z prezentacje, tworzenia eksportuje prezentacji,
gotowych opracowuje prezentacji, zna i prezentacj¢ do poréwnuje
szablonow konspekt stosuje zasady réznych postaci zastosowane w
oferowanych przez | prezentacji na poprawnej wynikowych, prezentacji

to zadany temat, konstrukceji prowadzi rozwigzania,
oprogramowanie i | generuje prezentacji, wystapienie potrafi w sposob
zna zasady prezentacja na zapisuje wyniki wspomagane ztozony animowacé
korzystania z nich, | podstawie swojej pracy do prezentacja, obicktami na
potrafi otworzy¢ konspektu, pliku o potrafi slajdzie
prezentacje w korzysta z roznych | wskazanym przygotowac

innym programie, | slajdow rozszerzeniu, prezentacj¢ do

korzysta z wzorcowych w uzywa wiecej niz umieszczenia na

gotowych ramach jednej jednego programu | stronie

szablonow prezentacji do prezentacji, internetowej

Zna podstawowe Samodzielnie Edytuje kod Potrafi zastosowa¢ | Zna jezyka XML,
fakty z historii tworzy kod strony | HTML strony, podstawowe porusza tematyke
internetu, w wybranym potrafi skopiowa¢ | znaczniki HTML i | pozycjonowania
przeglada i edytorze, potrafi i dostosowac tekst | parametryzuje je, stron, przedstawia

analizuje kod
zroédlowy stron,
przestrzega norm
prawnych i
moralnych
zwigzanych z
udostgpnianiem
informacji w
internecie,
odnajduje
informacje na
temat
interesujacych
miejsc na planie
pobliskiego
duzego miasta

Samodzielnie
przygotowuje
ujecia filmowe z
wykorzystaniem
dostepnego
sprzetu,
rozpoznaje
popularne
rozszerzenia
plikow filmowych
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wykorzystaé style
zdefiniowane w
edytowanej
stronie, umieszcza
multimedia na
edytowanej stronie
internetowej w
tym fragmenty
map
internetowych,,dba
o estetyke
tworzonej strony,
wykorzystuje
gotowe szablony
do budowy
wlasnej strony

Importuje materiat
filmowy do
programu,
pozyskuje materiat
filmowy przez
wykorzystanie
wbudowane;j
kamery
internetowej,
wykorzystuje
dostepne opcje
oprogramowania

zrédlowy innej
strony
internetowej z
zachowaniem
praw autorskich,
wyszukuje
szablony stron w
internecie,
publikuje swoja
stron¢ na
zewngtrznym
serwerze,
konfiguruje
dodatkowe
narzedzia w
serwisie Mapy
Google, wstawia

gotowe skrypty do
kodu strony

Pozyskuje materiat
filmowy z aparatu
cyfrowego,
telefonu
komdrkowego,
kamery cyfrowej,
dodaje efekty
specjalne dostgpne
W programie,
eksportuje na
roézne sposoby
zmontowany

wstawia i edytuje
tabele na swojej
stronie,
dostosowuje
gotowe szablony
do wlasnych
wymagan, omawia
sposoby
promowania
stworzonej przez
siebie strony,
dodaje licznik
odwiedzin swojej
strony i ankiete,
dostosowuje
dziatanie skryptu
do wlasnych
potrzeb

Potrafi dokonaé
konwersji formatu
pliku filmowego,
korzystajac z
kamery cyfrowej,
dodaje film do
swojej strony
internetowej przez
wstawienie
odsytacza do pliku
W serwisie

sposob dziatania
wbudowanego w
system serwera
stron WWW,
umieszcza
zrobiong przez
siebie prezentacje
na wlasnej stronie
internetowej,
prezentuje
dziatanie ustugi
HotPot Google

Przygotowuje
scenariusz filmu,
potrafi
samodzielnie
przygotowac i
opracowa¢ krotki
film na zadany
temat
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Wskazuje
programy stuzace
do nagrywania
danych na
nosnikach
optycznych, przy
uzyciu telefonu
potrafi odebraé
przestany plik,
wie, do czego
shuzy faks

podczas montarzu
filmu filmowego,
eksportuje
zmontowany film
do pliku

Prezentuje
dziatanie
programow do
nagrywania,
korzysta z dyskow
zewngetrznych i
obrazow dyskow,
poprawnie je
odmontowuje,
wymienia dane
pomi¢dzy dwoma
telefonami
komérkowym,
korzysta z faksu
jako odrebnego
urzadzenia,

materiat do pliku,
publikuje go w
internecie, dodajac
poprawny opis

Nagrywa
przygotowany
przez siebie film
na ptycie CD lub
DVD w réznych
formatach, wie,
jak mozna stuchaé
radia
internetowego i
oglada¢ materiaty
w telewizji
internetowej,
konfiguruje ushuge
Bluetooth w
swoim telefonie,
nawiazuje
potaczenie migdzy
komputerem i
telefonem, wysyta
i pobiera pliki do i
z telefonu

YouTube

Potrafi tworzy¢
pliki z obrazami
dysku, prezentuje
dziatanie faksu,
wykorzystujac do
tego celu
komputer z
modemem,
omawia
mozliwosci
technologii
Bluetooth

Prezentuje budowe
1 dzialanie
urzadzen typu
dysk przenosny i
pamigc flash,
prezentuje
zatozenia i
mozliwosci
technologii Blu-
ray, wskazuje
kierunki dalszego
rozwoju IT



6. Propozycje metod i zasad
nauczania informatyki w szkole
ponadgimnazjalnej

Informatyka i technologia informacyjna sag mtodymi dyscyplinami wiedzy, dlatego tez nalezy wypracowac takie
metody osiagania celow edukacyjnych, ktére umozliwia przygotowanie ucznia do aktywnego i
odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie informacyjnym oraz pomoga rozwing¢ jego zainteresowania.

Specyfika przedmiotu wymusza stosowanie przez nauczycieli takich metod pracy na lekcji, ktore beda
aktywizowaly ucznidow, nie zniechecajac tych mniej zaangazowanych i jednocze$nie nie nudzac tych bardziej
zdolnych, dla ktorych informatyka jest przedmiotem zainteresowania.

Na lekcjach informatyki najczgséciej zastosujemy nastepujace metody:
¢ podajace i ogladowe stosowane sa podczas omawiania nowych pojec i wprowadzania nowych
zagadnien;
¢ poszukujace — podczas rozwiazywania zagadnien, odkrywania i zdobywania nowej wiedzy;
¢ ¢wiczen praktycznych — ta metoda ma zastosowanie na lekcji informatyki podczas:
— rozwigzywania problemow z wykorzystaniem odpowiedniego oprogramowania,
— korzystania z r6znych zrédetl informacji,
— prezentowania efektow pracy.
Metody podajace i ogladowe, stosowane jako wprowadzenie do kolejnych zagadnien przez udostepnienie

gotowej wiedzy, wykorzystuja mato efektywne uczenie si¢ przez przyswajanie. Traktowac je nalezy jako
pomocnicze W procesie nauczania.

Metody eksponujace znajduja zastosowanie na zajgciach, podczas ktorych za pomoca komputera wykonuje si¢
pokaz czynnosci, programow, zjawisk, przebiegu proceséw. Pokaz wykonanych przez uczniéw prezentacji
multimedialnych i stron internetowych to takze sposob na wyeksponowanie osiggnigtych przez nich
umiejetnosci.

Zatozeniem metod problemowych jest znajdowanie rozwigzan w sytuacjach nowych. Na lekcjach informatyki
moze to by¢ na przyktad poszukiwanie algorytmu postepowania, rozwigzywanie problemow zaczerpnigtych z
zycia codziennego w arkuszu kalkulacyjnym czy réznorakie symulacje.

Podczas zaje¢¢ z arkuszem kalkulacyjnym, majacych na celu rozwigzywanie zadan z zakresu ré6znych
przedmiotow, mozna wykorzysta¢ metode nauczania programowego, ktora polega na zwigkszaniu trudnosci
przy rozwiagzywaniu danego problemu przez racjonalne zmniejszanie liczby wskazowek naprowadzajacych. Ta
metoda jest zalecana podczas pracy z uczniami zdolnymi.

Ciekawa grupa metod sa metody aktywizujace ucznia. Metoda projektéw pobudza aktywnos¢ i
zaangazowanie uczniow. Zespot klasowy realizujacy projekt zazwyczaj dzielimy na grupy. Kazda z grup moze
przygotowywac inng cze$¢ zadania. Koordynatorem wspierajacym i ukierunkowujacym prace uczniow jest
nauczyciel. Projekt konczy si¢ zaprezentowaniem wynikow pracy poszczegélnych grup i wymiang jej efektow.

Praca nad projektem sktada si¢ z kilku etapow:

¢ ukladanie planu dziatania,
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¢ gromadzenie materialow,
¢ obrdobka zgromadzonych materiatow celem dalszego wykorzystania,
¢ laczenie mniejszych elementéw w catosc.

Uczniowie moga i powinni korzysta¢ z r6znych zrodet i uzywaé réznych programow wedtug wtasnych
preferencji. Nauczyciel jedynie podpowiada i ukierunkowuje dziatania uczniéw. Jedni moga przygotowac
projekt pod katem historycznym, inni pod katem statystycznym (z zaprezentowaniem obliczen i wykresow
wykonanych w arkuszu kalkulacyjnym), jeszcze inni pod katem geograficznym itd.

Na zajeciach informatyki warto tez zastosowaé metode debaty. Zmierzamy wowczas do tego, by wywigzata si¢
dyskusja, podczas ktérej prezentowane beda poglady ,,za” i ,,przeciw”. Pozwoli to na szersze spojrzenie na
problem i lepsza jego analize. Nie oznacza to absolutnie, Ze cata jednostka lekcyjna powinna by¢ prowadzona w
ten sposob. Debata zazwyczaj stanowi jedynie wstep do dalszej aktywnoS$ci. Zagadnieniami, ktére mozna podjaé
na tego typu zajeciach, sa:

¢ zagrozenia i korzySci wynikajace ze stosowania komputerow,
¢ rozne aspekty powszechnego dostepu do informacji,
¢ bezpieczenstwo w sieci,

¢ rozne aspekty prawa autorskiego.

Zasady nauczania informatyki w szkole
ponadgimnazjalnej

Podczas kazdych zajg¢ powinno wystepowac stopniowanie trudnosci, czyli przechodzenie od zagadnien
prostych, zrozumiatych, do trudniejszych i bardziej ztozonych, wymagajacych wczesniejszego zaznajomienia z
wczesniej zdobytymi podstawami. Nie mozna bowiem omawiaé na przyklad zagadnien montazu filmowego bez
wczesniejszego zapoznania ze sposobami pozyskania materiatu z kamery czy aparatu cyfrowego. Nalezy zawsze
zaczyna¢ od kilku prostych ¢wiczen bazujacych na zdobytej wiedzy i stopniowo przechodzi¢ do trudniejszych,
bardziej ztozonych. Dopiero po tym etapie mozna poda¢ uczniom zadanie potgczone z ocena.

Wazng zasada jest rowniez laczenie teorii z praktyka. Po zapoznaniu z podstawowymi poj¢ciami dotyczacymi
zagadnienia nalezy bezposrednio, w krotkim czasie, przej$¢ do ¢wiczen praktycznych. Wiadomosci niepoparte
natychmiastowym ich praktycznym wykorzystaniem sg bowiem bardzo ulotne. Tematyke wykonywanych
¢wiczen nalezy dobierac tak, by uczniowie nie mieli ktopotu z dostrzezeniem celowosci tego, co robiag. Wazne
jest, aby ¢wiczenia nie byly oderwane od rzeczywisto$ci — powinny dotyczy¢ spraw bliskich uczniom.

Bezpos$rednie poznawanie programoéw, zaznajamianie si¢ z ich funkcjami i rozwigzywanie konkretnych
problemdw to stosowanie zasady pogladowosci. Natomiast systematyczno$¢ w nauczaniu kazdego przedmiotu
jest nie tylko zasada, ale i waznym zadaniem kazdego nauczyciela.
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/. Sprawdzanie i ocenianie
osiggniec uczniow —
propozycje

Ocenianie

Ocenianie uczniow na lekcjach informatyki, tak jak w przypadku innych przedmiotow, powinno spetnia¢
okres$lone warunki. Wazna jest systematycznos$¢ oceniania. Jak pokazuje praktyka, mobilizuje to uczniéw do
réwnomiernego rozkladania wysitku i skupienia uwagi. Jawno$¢ ocen pozwala unikngé niedomowien i daje
uczniowi poczucie ich sprawiedliwego wywazenia w oczach nauczyciela i klasy. Nauczyciel zawsze powinien z
gory okresla¢ zakres pomiaru osiggni¢é. Niezbedne jest, by kazda ocena spetniata warunek obiektywnosci.
Nalezy unika¢ kierowania si¢ uprzedzeniami i subiektywizmem. Stuzy temu m.in. opracowany kazdorazowo
system punktacji poszczegdlnych zadan. Dla zapewnienia pelnego obiektywizmu oceniania, w trakcie prac nad
projektami warto powotaé¢ komisj¢ oceniajacg wyniki prac.

Osiagnigcia ucznidow mozemy diagnozowaé w zakresie wiadomosci teoretycznych i umiejetnosci
praktycznych. Podczas oceny nalezy uwzglednic:

¢ znajomos$¢ poje¢ zwigzanych z realizowanym zagadnieniem,

¢ 0go6lng sprawno$¢ w taczeniu teorii z praktyka,

¢ samodzielnos¢ w doborze odpowiedniej metody rozwiazania i uzytych narzedzi,

¢ Swiadome, a nie mechaniczne lub losowe dziatania zmierzajace do rozwigzania zadania,
¢ zgodno$¢ osiagnigtego rozwigzania z postawionym zadaniem,

¢ Kkorzystanie z roznych zasobow i zrodet informacji,

¢ formutowanie wlasciwych wnioskow koncowych w fachowym jezyku.

Ocenianie na lekcjach informatyki powinno by¢ zgodne z zatozeniami systemow oceniania — szkolnego i
przedmiotowego. Uczniowie kazdej klasy powinni zosta¢ z nimi zapoznani. Przedmiotowy system oceniania
powinien uwzgledniaé, co uczen powinien umiec i jakie umiejetnosci osiggnac z zakresu poszczego6lnych
blokéw tematycznych, ktore bedg realizowane na zajeciach z informatyki. Podczas oceniania nalezy mie¢ na
uwadze r6zny dostep do komputera i narzedzi IT w uczniowskich domach. A zatem ocena powinna bazowaé
gldwnie na wiedzy 1 umiejetnosciach zdobytych na lekcji, a nie wyniesionych z domu.

Sprawdzanie
Osiagnigcia uczniow podlegaja obserwacji 1 ocenie:

¢ zrozumienia podstawowych poje¢ i znajomosci zagadnien informatycznych zawartych w programie
nauczania (testy, odpowiedzi uczniéw),

¢ sprawnos$ci wykonywania ¢wiczen praktycznych,

¢ samodzielno$ci w poszukiwaniu rozwigzania i poznawaniu techniki pracy z programami
narz¢dziowymi oraz korzystaniu z narzedzi IT.

Osobna sprawg pozostaje metodologia pomiaru stopnia osiagni¢cia zakladanych celow. Trafiamy tu bowiem na
dos$¢ odmienne w poréwnaniu z innymi przedmiotami formy pracy oraz drogi dochodzenia do nowej wiedzy i
umiejetnosci. Osiagnigeia ucznidow mozna sprawdza¢ pod katem teoretycznym i praktycznym. Specyfika
przedmiotu powoduje, ze wigkszy nacisk kladzie si¢ na umiejetnosci praktyczne — obstuge komputera i
wykorzystanie programow uzytkowych do rozwigzywania réznych problemoéw. Pisemne sprawdzanie
wiadomosci, na przyktad w formie testow, w ktorych uczen bedzie zaznaczat wlasciwe odpowiedzi, moze mie¢
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charakter uzupehiajacy. Uwzglednienie zagadnien lub pytan otwartych daje mozliwo$¢ sprawdzenia
predyspozycji ucznia i charakteru jego samoksztatcenia.

Mimo specyfiki przedmiotu nie nalezy zupetnie rezygnowac ze sprawdzania stopnia osiggnietych celow na
podstawie wypowiedzi ustnych uczniéw. Mozliwa jest wtedy ocena poprawno$ci wypowiedzi pod wzglgdem
przyswojenia i umiejetnego stosowania fachowego jezyka.

Specyfika zaje¢ sprawia, ze nabiera warto$ci metoda obserwacji uczniow podczas pracy i ocena, w jakim
stopniu uczniowie samodzielnie postuguja si¢ komputerem, jego urzadzeniami zewngtrznymi i
oprogramowaniem, oraz ocena trafnosci odwotywania si¢ do dokumentacji technicznej (np. wbudowane;j
pomocy) i skutecznosci korzystania z niej.

Dzigki metodzie projektow mozemy oceni¢ poprawnos¢ zachowan zespolowych sprzyjajacych wymianie wiedzy
mi¢dzy uczniami. Opracowania zespotowe powinny dotyczy¢ zagadnien z réznych dziedzin nauczania. Jeszcze
raz podkreslmy, ze warto zaangazowac w proces oceniania samych uczniéw przez wprowadzenie metody
jurorow. Zadania realizowane metodg projektow sa zwykle niewymierne i trudne do wartoSciowania.
Uczniowie, ktorzy jeszcze niedawno sami realizowali podobne zadanie, chyba najlepiej docenig wysitek
wlozony przez ich kolegdw i kolezanki, ale tez i najszybciej dostrzega niedociggnigcia.

Sprawdzajac osiagnigcia uczniow, warto przeprowadza¢ ewaluacje zwrotna na temat stopnia trudnosci czy
zrozumienia pytan. Forme pomiaru osiggnie¢ ucznia z zakresu kolejnych blokow tematycznych nauczyciel
powinien dostosowa¢ do poziomu wiedzy uczniow, ktory kazdego roku podlega fluktuacjom. Sprawdzanie
umiejetnosci weale nie musi by¢ dla ucznidow nudng koniecznos$cia, gdyz moze uwzglednia¢ ich zainteresowania,
a nauczyciel moze tak dobiera¢ tresci ¢wiczen, aby byly po prostu interesujace i bezposrednio nawiazywaty do
bliskich im zagadnien.

Oceniamy wiedz¢ i umieje¢tnosci ucznia, ale takze wklad pracy i zaangazowanie w wykonywane zadania —
zaréwno zlecone przez nauczyciela, jak i podjete z wlasnej inicjatywy.

Powodzenia!
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